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APPUNTI & 
RIASSUNTI 


ASSEMBLER OX 
Nel 1997 Compiler Nera e Assembler tentano di invadere il mondo 
per conto della Dimensione Elettronica, fallendo miseramente: 
radiate dall'Albo delle Routine Guerriere, le aliene prendono domi- 
cilio a casa dei fratelli Nachi e Toshi Igarashi, creando scompiglio 
nella loro vita familiare e nella città di Nerima. Assembler si innamora 
così di Toshi Igarashi e decide di trasformarsi in essere umano 
(morendo come routine) per restargli più vicino. Pur riuscendo 
nell'intento, i sogni romantici della ragazza si infrangono all'arrivo 
della Principessa delle Routine, Plasma, giunta sulla Terra per 
eliminare Assembler e Compiler. Per sfortuna sua - e di molti altri - 
si innamora però di Toshi e decide di restare al suo fianco a dispetto 
dei sentimenti di Assembler e di Megumi Tendoji, gelosissima ex- 
fidanzata del ragazzo. E' così che Plasma ordisce un piano diabo- 
lico: far diventare Assembler e Megumi due cantanti famose, in 
modo da allontanarle il più possibile da Toshil 
NOTA: Attenzione! Dal mese prossimo inizierà la saga che ci porterà 
alla conclusione di Assembler 0X, prevista per l’inizio dell'estate! 
Tenete pronti i fazzoletti, perché ci sarà di che commuoversi... 

SAILOR MOON 
Nel 1994 uscì in Giappone un volume speciale contenente un'av- 
ventura extra della Combattente in Marinaretta intitolato Kaguyahime 
no Koibito. Questa breve saga (che noi pubblicheremo in quattro 
sostanziose parti da aprile a luglio) avrebbe poi raggiunto il grande 
schermo con l'omonimo lungometraggio, visto da noi in TV ‘camuf- 
fato’ da serial con il titolo Sailor Moon e il Cristallo del Cuore. 
Ebbene, abbiamo deciso di presentarvelo qui su Kappa Magazine 
in versione integrale, scegliendo di mantenere tutti i nomi originali in 
funzione della maggior specializzazione della nostra rivista: un po' 
di soddisfazione per gli appassionati più puristi, ma anche un’occa- 
sione per i nuovi lettori di manga di avvicinarsi a nomi e colpi speciali, 
così come sono stati ideati da Naoko Takeuchi. E se qualcuno 
dovesse perdersi, niente paura: vi basterà andare a rileggere le 
dettagliatissime schede pubblicate sulla rivista Sailor Moon della 
Star Comics, oppure andare a ripescare Kappa Magazine 35. 
Sappiate inoltre che Naoko Takeuchi ha trovato lo spunto di questa 
saga fra le nebbie delle leggende giapponesi: ne parleremo fra 
qualche mese e in maniera più dettagliata nella rubrica Leggendo 
Leggende. Per il momento, buona lettura! 

OH, MIA DEA! 

Keiichi Morisato è uno studente giapponese come tanti, ma ciò che 
rende particolare la sua vita è un influsso divino: avendo telefonato 
per errore all'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità Belldandy lo invita 
a esprimere un desiderio, che però li lega con un vincolo indissolu- 
bile. | due imparano così a convivere, ma diversi elementi di disturbo 
sopraggiungono a turbare il loro idillio, fra cui le due sorelle di 
Belldandy: Urd, la maggiore, è la più spregiudicata; Skuld, la minore, 
è un genio della meccanica. Ma il vero pericolo è costituito da Marller, 
la cui missione è portare il caos sulla Terra: tramite alcuni capelli di 
Urd, la diavolessa clona la sua eterna rivale, scindendo poi nei due 
corpi la parte buona e quella malvagia della dea. Ne risultano così 
due Urd, una timida e angelica, l'altra maliziosa e malvagia. Ed è 
proprio grazie all'intervento di quest'ultima che la giovane Skuld 
viene intrappolata... in uno specchio magico! 

CALM BREAKER 
Le Industrie Kamata si occupano della progettazione e della costru- 
zione di robot: il caposezione Toshiya Sakazaki real’izza, per 
l'imbarazzo generale, il Modulo KE 28 ‘Sayuri’, un robot con le 
sembianze di una liceale. La ‘caposezione Arita (ex-moglie di 
Sakazaki) scopre però che le potenzialità di Sayuri sono altissime, 
e che inconsciamente il suo progettista ha creato la prima vera e 
propria intelligenza artificiale del mondo! Ma se ne rendono conto 
anche alla Kurahashi Kogyo Kabushikigaisha (KKK!), concorrenti 
diretti delle Industrie Kamata. Dopo aver introdotto come segretaria 
alle Industrie Kamata la bella spia Misaki Hoshino, i capi della KKK 
iniziano a sferrare una serie di attacchi impietosi ai concorrenti, 
impiegando i loro automi giganti più potenti! 


Ritorno al Futuro" TA 

Si è soliti dire che «formula vincente 
non si cambia». | produttorirdè 
animate che andremd'a vivi are 
fra poco sembrano averAfatfo faro 
questo motto, e per la bellezza divsei 
volte. Sette, se consideriamo anche l'i- 
dea di partenza che, ovviamente, è 
una serie animata come le altre. Ma 
non per questo ne sono risultati dei 
sequel'noiosi... Al-contrario! 


Tutto iniziò nel 1975... 
Un'idea semplice, ma che agli studi 


d'animazione della Tatsunokò-piacqu 
subito a tutti: Tanciare due ragazzi 


vÒrite del teîniao a bordo di buffe 
macchine robotizzate, tallonati senza 
tregud.da_un implacabile*trio formato 


N 


da una “dark lady e da due brutti ceffi.* 


Poteva funzionare, e le possibilità di 
variare lo scenario di ogni episodio 
offerte dai balzi nel tempo stimolò 


subito la fervida fantasia*degli autori: | 


Ippei Kuri (soggettista, creatore dei 
>personaggi e produttore), Hiroshi 
Sasagawa [regista e sceneggiatore), 


n 
‘Na disperata fiterca all'interno del 


Tutte le immagini sono © TATSUNOKO Production 


Mitsuki Nakamura (disegnatore dei 
meccanismi), Yoshitaka Amano fillu- 
stratore é credtore dei personaggi) e il 
poliedrico Tatsuo Yoshida,La cosiddet- 

fa ‘spina dorsale" della Tatsunoko era. 
pronta a varate il progetto Time 
Bokan (La macchina del tempo), che 
avrebbe dato ilivia poi alle Time 
Bokan Series; titolo sotto cui tutti i 
sequel (ufficiali e non) si sarebbero 
raggruppati per indicare un prodotto 
di.un certo tipo, con regole.ferree, ma 
«#% dominato da un umorismo demenzia- 

. le crescente negli anni, e soprattutto — 


RTAS tie > Vieni 


= 9 Sgrinfia), appartenente al trio 


dalla tecnica del ‘tormentone’ teatrale 
nota anche agli.attori comici italiani. 
Forse non se ne resero conto nemme- 
no gli. autori stessi: era nato un nuovo 
genere. 


Time Bokan (1975) 
Nasce dalla mente di Tatsuo Yoshida 
la prima serie delle macchine del 
tempo, e la trama di base è incredibil- 
mente semplice. Un anziano scienzia- 
to scopre il sistema per oltrepassare 
la barriera del tempo, e costruisce così 
una serie di bizzarri veicoli a forma 
d'insetto (Time Mekabuton, uno scara- 
beo rinoceronte, Time Kuwagattan,.un 
cervo volante, e Time Dotabattan, una 
cavalletta) in grado di utilizzare i con- 
gegni di crononavigazione e dotati di 
mini-macchine insetto da esplorazio- 
ne. Preso dall'entusiasmo, però, spari- 
sce nel vortice delle ere, e così alla 
nipote Junko e al suo amichetto 
Tanpei non resta altro che andarlo a 
cercare. l'assistente del professore, 
però, è d'infido Grokki (da noi 


Akudama assieme 


al forzuto Warusa (Birba), comandato 
da Majo (Lady Margot), una biondona 
dal naso appuntito alla continua ricer- 
ca del*sistema per diventare ricca: tra- 
fugando.i piani, riesce a costruire una 
macchina del tempo per andare alla 


Junko, Junko e Tanpei, la 


ricerca dei ‘dinamanti’, pietre preziose 
dal valore inestimabile, anche perché 
in grado di sviluppare un'energia 
pressoché illimitata. E così, in ogni epi- 
sodio i.due gruppi rivali si lanciano 
alla ricerca del vecchio professore (in 
realtà dispersosi a pochi metri da 
casa!) con due fini ben diversi, ma in 
naturale contrasto l'uno con l'altro. 
Con grande sorpresa dei telespettato- 
ri, il trio:sinprepara al viaggio nel 
tempo costruendo la macchina da 
guerra che li trasporterà sul luogo 
della ricerca cantando una canzonci- 
na da avanspettacolo, un.Vero e pro- 
prio siparietto demenziale che la dice 
lunga sulla faciloneria dei tre malan- 
drini: Per la prima volta nel mondo 
dell'animazione: giapponese i combat- 
timenti si svolgono in maniera diver- 
tente, e così il successo; arriva molto 
prima della fine della serie, program- 
mata inizialmente per una messa in 
onda.settimanale della durata di (i 
classici 52 episodi della maggior parte 
delle serie nipponiche), e rinviata per- 
tanto di ben tre mesi, fino.al raggiun- 
gimento del 65° episodio. 


...2 fu lo stereotipo! 

Dopo anni di guerre spaziali a base di 
invasori alieni e robot giganti, un 
gruppo di buffi personaggi che: com- 
battevano a suon di pernacchie erano 


“ riusciti a catturare l’attenzione del 


pubblico televisivo. La Tatsunoko ne fu 


talmente soddisfatta che decise di stu- 
diare i motivi'del successo di Time 
Bokan nel dettaglio, e ne trasse alcu- 
ne conclusionieta piaciuto l'umofi* 
smo, le macchine da guerra che sem- 
bravano colorati.giocattoli giganti e, 
incredibile a dirsi... i nemici erano 
risultati simpatici! Si decise così di fare 
un nuovo tentativo, calcando ancora 


di più la mano susquesti elementi e 


rendendo la struttura narrativa base 
degli episodi una sorta di dogma che 
nessuno sceneggiatore avrebbe dovu- 
to mai.variare per alcun motivo..Dal 
canto loro, Akiyoshi Sakai e Junzo 
Toriumi non ebbero alcun problema.a 
mettersi al lavoro, perché. la regola 
diceva semplicemente di attenersi a 
otto fasi, sulle quali;compotrre qualsia- 
sircosa. Queste fasì avrebbero dovuto 
scandire il ritmo di ogni episodiohel 
seguente ordine: 

1) Il trio organizza una truffa per gua= 
dagnare denaro, 

2) Qualcuno spiega al trio la missione 
dell'episodio in questione. 

3)Il trio impiegail denaro guadagnato 
per costruire il meccanismo da guerra, 


‘inno’ da teatrino: 

4) Il protagonista della serie scopre i 
piani del trio.(situazione ribaltata 
rispetto a Time Bokan) e lo inseguenel 
vortice del tempo. 

5) Il trio cerca di impossessarsi del- 
l'oggetto delle.ricerche con qualche 
trucco, ma viene ostacolato dal perso- 
naggio ‘buono’; 

6) Il trio fa uso della propria macchina 
da guerra per liberarsi degli impostori, 
ma il protagonista mette in azione i 


‘propri veicoli.armati, 


7) Il trio riesce a mettere il protagoni- 
sta con le spalle al:muro, ma per via 
di elementi/disturbanti [ma spesso.a 
causa dell'inettitudine dei tre).non rie- 
sce @ infliggere il colpo di grazia,o 
addirittura lo rivolta.contro se stesso. 
8) Dopo un'breve commento del pro- 
tagonista; il trio torna a casa bruciac- 
chiato per via dell'esplosione e con la 
coda fra le gambe. 

Si noti come il cosiddetto ‘trio’ sia pro- 
tagonista indiscusso di cinque ottavi 
dell'episodio, co-protagonista in due 
ottavi e di sfondo in un solo ottavo. Da 
questo fattore si può intuire che le 
serie Tatsunoko legate alla macchina 
del tempo saranno d'ora in poi‘domi- 
nate dai ‘cattivi’, nonostante! relativi 
titoli continuino a rifarsi al nomerdel 
protagonista:positivo. { 


Time Bokan Series Yattaman (1977) 
Grazie all'impegno del regista Hiroshi 
Sasagawa e all'abilità nel creare nuovi 


e mentre lo fa canta e balla il proprio 


personaggi di Tatsuo Yoshida, sui tele- 
schermi giapponesi appare finalmen- 
te Yattaman, il vero punto focale di 
queste otto serie. SU una distanza di 
ben 108 episodi - vale d dire per la 


In questa pagina: Yattaman. 
1 Nella pagina precedente e 
‘introduzione: Time Bokan. 


bellezza di oltre due anni - assistiamo 
alle tragicomiche disavventure deliTrio 
Doronbo (che suona tanto dorobo, 
ovvero ‘ladro’, formato dallo smilzo 
genio della cibernetica Boyakki, dal 
piccolo ma.forzuto Tonzula e.dalla 
bionda e intrigante Doronjo' [da noi 
Miss Dronio). Incredibile a dirsi, istte 
malandrini sono.esattamente gli' stessi 
di Time Bokan: le uniche differenze 
sono riscontrabili nelle loro uniformi di 
battaglia, che comunque ricordano 
parecchio le precedenti. L'avvio della 
serie viene fornito dall'arrivo lin casa 
Doronbo del:misterioso Dokurobee 
(Dottor Dokrobei), che tramite insistenti 
messaggi registrati informa i tre della 
necessità di ritrovare i pezzi della 
Pietra Dokurostone sparsi per il 
mondo: una volta riuniti, forme- 
ranno la Mappa: per raggiun- 
gere un immane filone d'oro. 
Naturalmente i messaggi 


registrati esplodono per non lasciare 
tracce, spegnendo. l'entusiasmo del 
Trio Doronbo fin dalle prime battute di 
ogni episodio: 
Più che gi viaggi nel tempo, questa 
serie sembra essere dedicata a viaggi 
impossibili: nessun dispositivo di' cro- 
nonavigazione viene mai usato, e sia 
buoni,.sia cattivi, raggiungono la loto 
meta in volo, via terra o per mare, 
arrivando a calcare il suolo dell’antico 
Egitto così come quello delle fiabe. | 
protagonisti sono Ganchan e Aichan, 
una bionda coppietta:che ha ricevuto 
in eredità una fabbrica di giocattoli, al 
cui interno: è custodito lo Yatta Uan 
{Yattacan), un giocattolo gigante.dal 
caricamento a manovella rap- 
presentante un 
cane pom- 


‘senso orario: 

Tobokke, gli Akudaman, 
{ky e Warusa, alcuni alieni 
an in formazione. AI cen- 
‘lo Yatta Anko. 


piere; a questo se ne uniranno suc- 
cessivamente altri a forma di pellicano 
(Yatta Pelikan), di pesce (YattaAnko), 
di panda padre e figlio [Yatta 
PandaKopanda), di bulldog: (Yatta 
Bull),«di drago (Yatta Dojira), nonché 
una versione ampliata del primo (Yatta 
King) e un colossale elefante (Yatta 
Zo), atti a contenere almenortre Yatta 
macchine. La scelta di quale mezzo 
usare per la missione hon è affidata a 
un computer; ma al caso: lanci di 
dado, roulette, slot machine e perfino 
il Goco della Sedia vengono impiegati 
per la decisione! 

Se Yatta King e Yatta Zo contengono 
fre Yatta macchine, l'effetto ‘matrioska* 
Viene accentuato maggiormente dal 
fatto che queste. ultime sono in grado 
di spfigionare a loro volta centinaia di 
mini Yatta meccanismi autocomandati 
e aventi le più disparate forme, ispira- 
te al regno animale o agli oggetti di 
uso più comune. Solitamente sono 
proprio queste che infliggono il colpo 
di grazia al trio durante la fase (7), tri- 
vellando, sezionando, smontando o 
minando la sua macchina da guerra. 
Ogni combattimento viene poi minu- 
ziosamente descritto da un telecroni- 


sta che giunge fisicamente - non si sa 


come - sul luogo dello scontro, anche 
se in realtà non ce ne sarebbe alcun 
bisogno, data la velocità decisamente 
‘rilassata’ con cui le azioniisi svolgono. 
E‘ infatti normale vedere i due robot 
contendenti fronteggiarsi immobili per 
svariati minuti, magari perché i relativi 
piloti sono impegnati a discutere fra di 
loro sullartattica da seguire; più spes- 


so, in realtà, si tratta.degli esponenti 
del Trio che, partiti per la tangente sul 
filo dei pensieri, divagano su questioni 
che.riguardano unicamente la loro 
vita privata, le loro speranze, leiloro 
delusioni e tutto ciò che di meglio può 
offrire l'improvvisazione dei tre dop: 
piatori originali: dopo'aver interpretato 
i medesimi.cattivi in Time Bokan, 
infatti,.da bravi attori radiofonici hanno 
imparato a indossare con naturalezza 
i panni del Trio e a immedesimarcisi 
automaticamente, tanto che molti dia- 
loghi e gag si.devono unicamente alla 
loro improwisazione, su cui poi sono 
state disegnate e montate le immagini 
del cartone animato. La simpatia dei 
tre arriva con decisione al grande 
pubblico, tanto che telespettatori più o 
meno giovani«iniziano.a seguire 
Yattaman unicamente per assistere 
alle loro imprese, più che.a quelle dei 
veri protagonisti. l'apoteosi la si ha 
quando.i telespettatori iniziano a 
inviare lettere d'incoraggiamento al 
Trio Doronbo (lette nel.corso della pun: 
fata e prese come spunto per nuove 
divagazioni), 0 addirittura quando i 
messaggi giungono su nastro, sotto 
forma di vero e proprio tifo di singoli.o 
di ‘Doranbo Fan Club’. Tutto questo è 
reso possibile dal fatto che gli episodi 
Vengono completati poche settimane 
prima della messa in onda).e così si 
arriva addirittura a mostrare i disegni 
dei telespettatori più piccoli, rappre- 
sentanti nella maggior parte delle 
volte disegni ‘tecnici’ di robot guerrieri 
{che Boyakki costruisce poi realmen= 
fe!) accompagnati dai consigli riguar- 
danti le tecniche da.usare per sconfig- 
gere gli Yattaman! 


In questa pagina: Otasukeman 
Nella pagina precedente 
Zendaman 


L'interno della cabina»di nn del 
trio ammicca all'arredamento dei 
salotti televisivi, con.tanto di divano 
per Doronjo e tendaggi alle pareti (gli 
Yattaman, invece, non hanno cabina 
di pilotaggio perché restano appesi 
‘fuori’ dallelorormacchine, come 
fanno i.pompieri], e gli ospiti sono 
incarnati dalle: irritanti apparizioni di 
una serie di ‘gadget’ che commenta: 
no gli eventi e criticano le scelte tatti- 
che: il più famoso di tutti, diventato poi 
il vero e proprio logo delle Time 
Bokan ‘Series, è il. Maialino 
Portaforiuna che, uscendo dalla con- 
sole di comando, si arrampicarsul 
tronco di una palma meccanica al 
grido di «Anche un maiale sa arram: 
picarsi su un albero quando viene 
adulato»; Fra i gadget 


assurdi ne è poi.presente uno che 
nonifa nulla in prima persona, ma 
attende.l‘intervento di qualcuno. Si 
tratta del diabolico Pulsante 
dell’Autodistruzione, posizionato al 
centro della:console, enorme,..senza 
Sicure, pronto a scattare non appena 
lo sfiori una;piuma. Nessuno ha mai 
capito pefché Boyakki.lo abbia mon- 
tato su tutti i suoi robot. 

Insomma, in un,modo.@ nell'altro il 
Trio Doronbo finisce ‘sconfitto, .Doronjo 
Testa sempre nuda al termine della 
battaglia (il costume le viene bruciato, 
tagliata, scucito.o.sciolto da acidi per 
colpa dei micro Yatta meccanismi);;e.il 
ritornofalla base 


LL 


LUI 


temente su un tandem a tre..E* finita 
qui? No, naturalmente: Dokurobee li 
sorprende sempre sulla via di casa,.e 
infligge loto una crudele punizione, 
ogni volta diversa. E il tutto per scopri- 
re, una volta recuperati tutti i pezzi 
della Dokurostone, che il teschio»di 
pietra non è una mappa... bensì 
Dokurobee stesso, un bizzarro alieno 
caduto sulla.-Terra:il cui corpo - neces- 
sario per'il ritorno al mondo d'origine - 
si era spezzato in cinque parti. 
Sconsolati per essere stati ingannati 
per così tanto tempo, Doronjo, Boyakkî 
e Tonzula fanno le valigie e si dicono 
addio, incamminandosi su tre sentieri 
differenti.«Ma il'tocco del'regista è 
geniale: «Tenete d'occhio i vostri tele- 
schermi» sembra.voler dire, e alzando 
l'inquadratura ci mostra i tre«sentieti 
che, poco più avanti, s‘introciano di 
nuovo. Sì, è vero: i tre personaggi 
erano gli.stessixdi Time Bokan, e 
saranno ancora loro.a interpretare 
una nuova serie, se ci sarà. 

E la nuova serie ci fu. 


Time Bokan Series Zendaman (1979) 
Ci fu, e sivintitolò Zendaman. Le basi 
furono identiche, tranne per il fatto 
che l'idea inigenerale fu quella di ren- 
dere le macchine dei ‘buoni’ similia 
frenini a vapore piuttosto che ad auto- 
pompe, tant'è vero che anche 
Amattan, il ‘pet‘robot’ di turno (ovvero 
il classico robottino simpatico amico 
dei protagonisti), sembra la parte 
anteriore di una locomotiva: è interes- 
sante notare come questo elemento 
delle Time Bokan Series rispecchi; l’i- 
dentità della serie in corso, e.così in 
Yattaman abbiamo un dado inumera- 
to-robot,mentre in Yattodetaman 
{che vedremo più avanti) un lottatore 
di sumo-robot. La dimensione ludica 
viene leggermente abbandonata, e se 
i due Yattaman tenevano in pugno 
giocattoli potenziati per il combatti- 
mento corpo a corpo, Zenda Uno e 
Zenda Due - overo Tetsu e Sakura - 
sono una coppia di:provetti spadaccini 
con tanto di bandana e occhialini- 
maschera simil-Zorro, e anche la tra- 
sformazione-da' persone comuni a 
paladini della giustizia.si evolve: in 
Yattaman bastava uscire dagli abiti 
con un balzo, costringendoli a rivoltare 
la parte interna all'esterno,..per poi 
calarcisi nuovamente dentro ‘trasfor- 
mati, in Zendaman, invece, saltellano 
a destra e amanca perla base segre- 
ta, vengono trasportati da tappeti 
mobili, fiondati da pedane elastiche, 
agganciati a pulegge, trasportati 
attraverso toboga e così via, perdendo 
di volta in volta un capo di vestiario 
comune, ma guadagnandone in com- 


Ke 


penso uno ‘super’. Ritorna:presente.in 
dose massiccia, invece, il balzo nel 
fempo, che avviene attraverso una 
rotaia.ferroviaria: al termine del Time 
Tunnel, poi, il leone-locomotiva dei 
nostri eroi, Zenda Lion, annuncia la 
stazione ed epoca d'arrivo.gorgheg- 
giando in stile ‘enka‘, caratterizzato da 
infinite fioriture vocali derivanti. dalla 
canzone popolare antica. In realtà, 
Zenda=Lion incarna un po' lo spirito 
delle Macchine del Tempo, che dissa- 
crano anche le.tradizioni nipponiche 
più radicate prendendo inigiro stereo- 
tipi come la presunta ingenuità della 
gente di campagna 0 l'eccessivo 
inquadramento dei cittadini, con rela- 
five paranoie. A Zendaman si unisce 
poi Zenda Gorilla, ma questo non per- 
mette alla serie di proseguire oltre le 
programmate 52 puntate standard, 
nonostante.il.film (un episodio.specia* 
lissimo di 25 minuti) che appare sugli 
schermi nel 1980. Forse qualche fan 
della biondona cattiva di turno si è 
sentito un po' tradito: pur.rispettando i 
canoni classici del trio,é che qui pren- 
de il nome di Akudaman -,.la bionda 
non resta più completamente nuda 
nell’esplosione finale, poiché l'antipati- 
co gatto Nyarabolta si lancia sempre 
a coprirla. Nonostante la sopraccitata 
capo del trio, Miss Mujojsia più affa- 
scinante (e più giovane?) delle sue 
antesignane Doronjo e Majo, i due 
scagnozzi restano. tali e quali, e così 
Tobokke ‘interpreta’ la parte dello 
smilzo e Donjuro.quella del forzuto. E 
poi ci sono ancora tanti giocattoloni 
robot che entrano a far.;parte del mini 
esercito degli eroi, comesZenda 
Beaver [un:castoro-motosega), Zenda 
Mogura (una talpa-trivella) e Zenda 
Shitokuma' {un orso bianco... sciato- 
re). Ma non é finita qui. 


Time Bokan Series Time Patrol Tai 
Otasukeman (1980) 

Ci spostiamo nello.spazio, dove è 
stato fondato un.centro satellitare per 
il controllo del tempo sotto la.saggia 
guida del professor Tonnan. Già que- 
sto dà una svolta alla saga delle 
Macchine del. Tempo, ma la cosa più 
buffa.è che qui, sia. gli eroi sia il trio 
lavofano per l'organizzazione salva- 
storia. A spezzare la relativa tranquil- 
lità della stazione spaziale soprag: 
giunge il misterioso Tonmanomanto 
(da noi trasformato in Tomamaot, per 
riprendere l'idea del nome palindro- 
mo), che coinvolge i.tre elementi più 
indisciplinati nei suoi progetti: cambia- 
re il passato per ottenere il potere: Per 
questo mativo, i tre formano una sorta 
di organizzazione segreta che fa uso 
delle tecnologie della Pattuglia del 


Tempo. per variare.il corso della storia 
“e diventano gli Ojamaman dai costu: 
mi giullareschi; al comando c'è la 
petulante Mirenjo (da noi Atasha), che 
per l'occasione sfoggia una ispida 
capigliatura verde, e sotto di lei il 
genio deviato Sekovitch e lo scimmie- 
sco Dowalsky. Al trio si aggiunge poi; 
più per inerzia che per volontà pro- 
pria, il biondo Yamamoto, che non 
alza mai un dito ed è lì solo per farsi 
ammirare da Mirenjo. Sulla loro stra- 
da, però, si parano sempre i salva- 
storia Otasukeman, ovvero Hikaru e 
Nana, gli altri due componenti della 
Pattuglia del Tempo; incredibilmente, 
nessuno intuisce le.identità segrete 
dei reciproci.avversari nonostante 
indizi eccessivamente evidenti: uno 
per tutti, basti pensare che il modulo 
di trasporto degli Ojamaman non'è 
altro che una riproduzione della faccia 
di Mirenjo... con il berretto della 
Pattuglia del Tempo!. Gli eroi, come al 
solito, possono'invece contare su un 
vastissimo campionario di macchine 
robotefra cui Otasuke Gaeru (una 
rana lanciamissili), Otasuke Utan.{ùn 
orango coclo-acrobatico), Otasuke 
Kinta {il Kintaro.delle leggende giap- 
ponesi), Otasuke Ashika (una foca 
equilibrista) e Otasuke Sai (un rinoce- 
ronte carro armato). La serie si prolun- 
ga per 53 episodi (uno in più della 
norma).e si aggiudica pure l'uscita in 
film. Nonostante piaccia-parecchio al 
pubblico, questo quarto capitolo della 
saga inizia a risentire dell'arrivo degli 
Anni Ottanta, e nonostante la parteci- 
pazione di Kunio Okawara (già noto 
per Gundam) e le sue evoluzioni grafi- 
che nella creazione dei meccanismi; 
per gli uffici della Tatsunoko inizia a 
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circolare l'idea:di un.cambiamento... 


Time Bokan Series Yattodetaman 
(1981) 

E così, per.restare al passo coi tempi, 
si decide che la serie delle Macchine 
del Tempo continuerà, ma con alcune 
modifiche sostanziali. Innanzitutto si 
rende necessaria l'introduzione di un 
Vero e proprio eroe che d'ora in. poi 
contraddistinguerà le:serie, e'così si 
opta per una variazione un po’ 
maschilista: dato 


che gli spettatori delle Time Bokan 
Series risultano essere.= dati alla 
mano - prevalentemente ragazzi, sì 
decide di far sparire la coppietta lui-lei 
e di puntare tutto su un unico prota- 
gonista, in questo caso il super-scher- 
midore Yattodetaman, in un costume 
che evoca parecchio quelli dei torea- 
dor spagnoli. Il suo alter ego è Wataru 
(da noi Beppe), un perfetto.inetto 
capace però di inaspettate genialità; 
la presenza femminile permane 
comunque nella sbarazzina figura di 
Koyomi (Tina), a incarnare la parte 
arguta del. gruppo. 

Ebbene, men- 


fre nelle precedenti serie i due prota= 
Pr gonisti erano motivati per- 
sonalmente ad ‘agire nei 
\ ws) confronti degli avversari, 
Seb. qui. l'incentivo 
viene dal futuro, 
nella figura della 
principessa Karen 
(da noi Domenica) 
la.quale rivela ai 
due di essere 
una loro discen- 
dente, e di aver 
bisogno divaiuto 
nella ricerca del 
Jujaku (il 
Cosmopavone), 
UN. magico 
volatile in 
grados' di 
attraversare 
le ere e di trasformarsi negli oggetti 
misteriosi della. storia, come il Sacro 
Graal o l'arpa di Lorelai: chi lo cattu- 
rerà potrà diventare sovrano. 
Il problema è che Karen non è 
l'unica ad ambire al titolo, dato 
che il solito trio è sul piede di 
guerra. O meglio, non proprio 
il solito trio, dato che anche in 
questo caso.ci'sono: delle 
novità. Il genio smilzo Li 
(Kokematsu, da noi 
Settembre) sembra un £ 
po’ meno allampa=x 
nato, nomostante” 
rimangano estre- 
memente visibili le 
caratteristiche 
distintive del 
suo-stereotipo, mentre l'assistente 
gorilla (Skadom, da noi Ottobre) diven- 
fa un omone grande e grosso, prati- 
camente privo di parola e cervello; a 
guidare le loro gesta troviamo la prin= 
cipessa Hiren (da noi Lunedì) ecil fra- 
tellino piagnone, il principe Komaro, 
elemento nuovo per il gruppo classico. 
l'idea potrebbe consistere nel fatto 
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E? autori della Tatsunoko attribuiscono al 


è che questi siano i 
pronipoti degli 

esponenti 
del solito 
frio, ma non esi- 
stono in effetti 
prove che 
sostengano 
tale.ipotesi. 
Quel che 
è certo, inve- 
ce, è il radicale cambiamento delle 
scene di.battaglia. Pur restando lo 
sfondo esilarante, i giocattoloni zoo- 
morfi spariscono definitivamente per 
lasciare spazio a un unico robot guer- 
riero gigante, il Daikyojin (da noi King 
Star); questo in seguito a una serie di 
pressioni da parte delle case produt- 
trici di giocattoli, che necessitavano di 
un prodotto legato alla serie che fosse 
più vendibile; nonostante questo, gli 


gigante d’acciaio.vita propria.e un 


". senso dell'onore più che caricaturale, 


scimmiottando e sbeffeggiando i tele- 
film di samurai che ancora imperver- 
savano sui teleschermi. Lanciato da 
Otasukeman, torna poi il ‘belloccio 
inutile’, qui interpretato da Don 
FanFan, un cavalier servente del futuro 
che giunge a salvare la sua principes- 
sa Hiren nei momenti meno indicati, 


a Suscitando le ire del Daikyojin; è.que= 
] sto uno dei momenti più divertenti in 
! assoluto dell'episodio poiché, prossimi 

alla sconfitta, i cattivi si producono in 


sceneggiate a sfondo drammatico - 
recitando in costume e citando opere 
letterariel.="per dimostrare diessersi 
pentiti delle loro malefatte: in queste 
occasioni l'intervento di Don FanFan 
risulta più che inopportuno. E’ proprio 


al 40° episodio della serie (in tutto 
sono 52) che gli autori di 
Yattodetaman si rendono conta che le 
Time Bokan.Series sono.vere e pro- 
prie commedie... e così ambientano 
un episodio al teatro!Sul palco, i per- 
Sonaggi interpretano se stessi, i mezzi 
meccanici sono realizzati con cartape- 
sta:elegno, e fra il pubblico appaiono 
per brevi attimi.tutti i personaggi delle 
serie precedenti. E‘ la consacrazione 
del genere; e l'idea di far incontrare 
personaggi vecchi e nuovi tornerà di 
nuovo, in futuro. 


Time Bokan Series Gyakuten 
Ippatsuman (1982) 

«Formula vincente;non si cambia», 
dicevamo. La Tatsunokoraveva invece 
cambiato qualcosa, ma il prodotto 
continuava a piacere. Nessùno si 
chiese più se poteva essere un pro 
blema cambiare. piùrdel..solito, e (così 
iniziò una nuova vita per le Macchine 
del:Tempo. Il pretesto per viaggiare 
nella storia è, questa volta, un mestie= 
re ‘impossibile’, ovvero le conseghe a 
domicilio infratemporali. C'è bisogno 
di mattoni per.completare:la Muraglia 
Cinese? Questo potrebbe essere un 
lavoro per la TimefLease; che a bordo 
del Time Saurys trasporta merci da un 
capo all'altro... della storia. 
Naturalmente, come in ogni attività 
che si rispetti, c'è «anche wna ditta riva- 
e, la Share Gò. Bellies in cuî- guarda 
caso - sono impiegati uno nasone 
mingherlino (Kosvinen), Un bassotto 
dall'aria truce (Kyokanchin) eLuna 
morettina tutto pepe vestita alla cinese 
(MunsMun): dopo la parentesi di 
Yattodetamanstornano quindi i soliti 
tre sventurati cattivi, ora riunitisi nel 
Clean Aku Trio. Go, impiegato della 
Time Lease, può però trasformarsi nel 
super-eroe Ippatsuman e affrontdre 
bizzarri robot costruiti da Kosuen con 
l'aiuto di ben due samurai giganti 
d'acciaio, Gyakutén © e Sankan O. La 
serie si prolunga periben 58 episodi, 
ma nonostante sia:gradevole, il conte- 
nuto tramonto! delle Macchine del 
Tempossi avvicina. 


Time Bokan Series ltadakiman (1983) 
| telespettatofi, non gineora stanchi dei 
tormentoni proposti nell'arco di ben 
otto anni; continuano a richiedere 
nuove Time Bokan Series. Alla 
Tatsunoko non si sa.più che pescì 
pigliare: ormai,è' stato narrato tuttolil 
narrabile sulle Macchine del Tempo, e 
un'ulteriore serielprodotta durante 

na'crisi di idee potrebbe rovinare.il 
bel ricordo:di quelle precedenti. EiCosî 
siidecide di concludere in bellezza con 
una serie breve, ispirata alle gesta: di 


Son Goku, lo scimmiotto di pietradella 
celebre leggenda*che.ha dato i natali 
a molti dei più celebri. personaggi 
giapponesi, .da. Dragon Ball a 
Starzinger. 

Si cerca poi di coinvolgeresin prima 
persona lo spettatore-tipo di questi 
cartoon, ovvero:lo.studente che segue 
un cartone animato disimpegnativo 
per rilassarsi fra un esame d'ammis- 
sione e l’altro. Nasce così, più per.lan= 
ciare.un addio che per altri motivi, l'ul- 
tima. Macchina del | Tempo, 
Itadakiman.Trasformando la leggen- 
da di Songoku in una situazione sco- 
lastica, vediamo il grande Budda tra- 
sformato nel preside della rinomata 
scuola Oshaka, il quale invitare stu- 
denti a partire alla ricerca dell'Oshaka 
Puzzle, i cui pezzi.sono naturalmente 
sparsi per iutto il mondo» tre studenti 
richiamano chiaramente i personaggi 
di Songoku, e così lla dolce Hoshi, 
discendente da un'antica e nobile 
famiglia, interpreta il corrispettivo del 
prete Sanzo Hoshi, il baldo Sagosen 
incarna il kappa Sagojo e il paciocco- 
ne Hatsuo,rappresenta'il porcello tra- 
sformista'Hakkai. Ed ecco che torna 
anche il trio dei cattivoni, questa volta 
Semplici studenti pronti a tutto@pur di 
farsi ammettere alla scuola (una 
realtà giapponese che ha presò il 
nome di ronif, dal nome dei samurai 
senza padfohe),\ed eventualmente a 


» mettere le mani sul tesoro della 


Famiglia Hoshi: sono la rossa YaniYan, 
l'ossuto Dasainen e il nefboruto 
Tonmentan, chesgirenzolano daryn 
paese all'alto sul Den Den. Meka (una 
sorta di lumaca motorizzata). Fin delle 
prime battute si mette in chiaro che 
quest'ultima serie è dedicata piùai 
fan dello scalcinato trio che dd altro; 
dato;che sia la sigla iniziale, sia quella 


finale mostrano'sequenze in cui sono . 


protagonisti unicamente loto; incredi- 
bile a dirsi, poi,.la sigla finale è una 
citazione-omaggio al cartone italiano 
infitolato La linea, creato da Osvaldo 
Cavandoli. La trovata migliore, però,.è 
quando si scopre che, senza rendet- 
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sente conto, i nostri tre se ne.vanno a 
spasso conel'unica. persona capace di 
ostacolare i loro piani,.dato che il pic- 
colo Kusaku.jpuò trasformarsi all'oc- 
correnza in ltadakiman, reincarmnazio- 
ne del leggendario Goku, con tanto di 
bastone allungabile e dotato del.pote- 
re di diventare un gigante. Tornano 
per l'ultima volta le',macchine zoomor- 
fe, effiescono incredibilmente a risul- 
tare simpatiche come le prime; sono 
Wangaroo (che si può trasformare da 
cane a canguro), Peliguind{pinguino- 
pellicano).erKabutozemi (scardbeò 
rinoceronte-cicala). E con quest'ultima, 
evidentissima citazione della prima 
macchina del tempo apparsa in Time 
Bokan, la serie si concludesdefinitiva= 
mente. 

Ma gli anni novanta riservefanno 
alcune sorprese. 


Ritorno dal passato 
Non sarebbe passato troppo tempo 
senza che il trio - in tutte le sue incarna- 
zioni - tornasse sui teleschermi, anche 
se in modo diverso, Così come i 
‘trekker’ statunitensi costrinsero la 
Paramount a proseguire Star Trek a 
suon di richieste, i fan delle Time Bokan 
Series tormentarono la Tatsunoko fin- 
ché alla fine del.1993 (dieci anni dopo 
ltadakiman) non fu prodotto un episo- 
dio.speciale in OAV (Original Anime 
Video), esclusivamente per il mercato 
delle videocassette: Chiki-chiki Ugo- 
ugo Hoge-hoge Machine Mo Race 
apparve a sorpresa in tutte le videote- 
che, causando.gioia e delirio insieme. 
Ma la sorpresa fu ancora più grande 
quando il plot dell'episodio venne reso 
noto. La Tatsunoko, nota per il suo 
occhio di riguardo al mercato straniero 
(non a caso è la casa produttrice nippo- 
nica che ha esportato più materiale 
negli USA), decise di lavorare sul cano- 
vaccio imposto dalle Wacky Races 
(serie animata statunitense apprezza- 
tissima dai telespettatori giapponesi), 
che vedeva una serie di bizzarri 


personaggi in gara su autovetture 
improbabili, costantemente ostacolati 
dal malvagio Dastardly e dal cagnaccio 
sghignazzante Muttly. 

Scendono così in gara tutti i terzetti ‘cat- 
tivi’ a bordo dei loro improbabili mezzi 
meccanici, lasciando i titolari ufficiali 
delle varie serie (Yattaman, 
Otasukeman e così via) sulle gradinate 
dello stadio a fare il tifo per i rispettivi 
avversari. Ancora una volta, come 
accadde nell'episodio ‘teatrale’ di 
Yattodetaman tutti i personaggi delle 
varie serie si trovavano inspiegabilmen- 
te insieme (i nemici non erano forse 
‘interpretati’ sempre dagli stessi perso- 
haggi?), ma lo.smilzo di Yattaman non 
si fa vedere: in un flashback che prende 
in giro non troppo affettuosamente i 
teleromanzi nipponici per casalinghe, 
vediamo infatti un inedito Boyakki 
cuoco, con tanto di moglie e trattoria 
nei sobborghi di una grande città; deci- 
so a cambiare vita. Miss Doronjo e 
Tonzula devono pertanto sbrigarsela da 
soli a gareggiare contro gli altri trio in 
una gara che non lascia intentato nem- 
meno il più infimo dei trucchi scorretti; il 
team avversario. di 
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Yattodetaman e quello di Ippatsuman 
arrivano addirittura a fare uso di 
Daikyojin e Gyakuten O, i robot ‘buoni’ 
che hanno tentato di distruggere 
durante le rispettive serie! Sul finale, 
però, il buon Boyakki capisce che la sua 
vera vita è a fianco dei due scalcinati 
soci, e così sopraggiunge provvidenzial- 
mente a salvare Doronjo e Tonzula da 
una situazione critica. Il momento eroi- 
co dura però incredibilmente poco, e la 
naturale inettitudine dello smilzo inge- 
gnere causa la distruzione del proprio 
mezzo, permettendo agli Akudaman di 
Zendaman di avvicinarsi pericolosa- 
mente al traguardo. Quando però tutto 
sembra perduto, e anche lo spettatore 
si chiede perché non abbiano vinto i più 
simpatici, ecco spuntare da dietro la 
curva il Trio Doronbo in sella al tri-tan- 
dem d'emergenza usato in Yattaman 
per le ritirate strategiche, che con uno 
scatto disperato taglia il traguardo tra 
l'euforia e la commozione generale. Il 
primo grande trionfo del trio è confor- 
tante anche per gli spettatori che hanno 
seguito tutte le Time Bokan Series nella 
vana speranza che ciò accadesse, ma 
l'evento distorcerebbe la natura di otto 
anni di trasmissione. A ovviare al fatto, 
giunge perciò il redivivo dottore 
Dokurobee che, per l’ultima volta, puni- 
sce il Trio con il più crudele dei suoi 
mille trabocchetti. 

E non è finita qui! 

Il successo dell'OAV fu talmente clamo- 
roso che. a distanza di pochi mesi, nel 
1994, ne fu confermata l'uscita di un 
secondo, intitolato Yattaman Tatsunoko 
Okoku de Dosokai da Koron,.un vero e 
proprio episodio extra della serie di 
Yattaman in cui il Tio Doronbo ‘sfonda’ 
la barriera dei serial umoristici e finisce 
nel Regno della Tatsunoko, per le cui 
strade si aggirano celebri personaggi 
come Temple & Tam Tam, Demetan e la 
banda dei ranocchi, Mach 5, Tamagon, 
Guzura e Uchu Ace. E’ un'incessante 
autocitazione quella che coinvolge i 
nostri eroi, tanto che a un certo punto si 
trovano a dover affrontare dei confusi 
Gatchaman, Polimar, Kyashan e 
Tekkaman, che non comprendono la 
sostanziale differenza fra.i loro ordinari 
avversari e il quasi innocuo Trio 
Doronbo. E mentre Ganchan e Aichan, 
sdolcinati sposini novelli, esordiscono 
con un rinnovato Yatta Wan FZ Super 
Ultra Version, il genio di Boyakki torna 
alla carica con un robot guerriero a tre 
fasi: all'inizio rappresenta .una bambina 
pestifera delle scuole elementari 
(Lolikonder) che calpesta e distrugge 
tutto ciò:che trova sul.suo cammino, poi 
si apre come una crisalide rivelando 
una liceale in marinaretta (Sailor Mufi 
Mun) che elude i combattimenti 
mostrandosi debole e indifesa, per poi 
mutare un'ultima volta nel robot-zia 


da 
(Obanbar) che rappresenta una vecchia 
massaia antipatica con borsa della 
spesa e molto portata agli spintoni. Il 
tutto in.un esilarante delirio di umori- 
smo, azione e bonarie prese in giro.dei 
personaggi ‘seri’ della Tatsunoko, che a 
contatto con lo stile narrativo delle 
Macchine del: Tempo si dimostrano:veri 
e propri sempliciotti. 


Quasi, ma non proprio 

Come dicevamo all'inizio, quello delle 
Macchine del Tempo divenne fin dai 
primi momenti un'vero e proprio gene- 
re, e perciò furono molti gli autori e le 
case di produzione che decisero di pro- 
seguire su quel filone. 

Innanzitutto è la Tatsunoko stessa arriu- 
tilizzare nel 1977, lo stesso anno in,cui ini- 
ziò Yattaman, due personaggi-stereotipo 
delle Time Bokan nella serie sportiva 
Tobidase! Machine Hiryu, e per la pre- 
cisione la ‘dark lady" bionda e il picco- 
letto:forzuto, ponendoli nel team auto- 
mobilistico che rivaleggia con il prota- 
gonista. Successivamente, in contem- 
poranea a Otasukeman, la Tatsunoko 
fa esordire sugli.schermi nipponici 
Tondemo Senshi Muteking, in. cui tro- 
viamo:i Kurodako Brothers {Takokichi, 
Takomaro, Takosaku e la dolce Takomi; 
paradossalmente innamorata del.loro 
nemico giurato), un gruppo di buffe pio- 
vrette ninja aliene che vogliono invade- 
re la Terra facendo leva sulle debolezze 
e le ipocrisie degli«uomini; lo sceriffo 
extraterrestre Takoro (un polipo rosa) 
giunge perciò sul nostro pianeta con 
l'obiettivo di catturarli, e per farlo ha la 
possibilità di trasformare.un umano (in 
questo caso un:fagazzino di nome Rin) 
in Muteking, un super eroe dotato di 
pattini a rotelle, casco, ginocchiere e 
cuffia stereofonica in perfetto american= 
style. La sequenza degli eventi è la stes- 
sa delle Time Bokan, i meccanismi 


az 


pr==@ 


usati da Muteking ricordano moltissimo 
i relativi. giocattoloni zoomorfi, i 
Kurodako Brothers recitano egregia- 
mente facendo le veci del solito trio (con 
tanto di canzoncina da avanspettacolo 
interpretata durante la costruzione dei 
Tako Robot... gonfiabili!) e i viaggi nel 
tempo sono sostituiti dallo. spettacolare 
effetto di bombe crea- 


scenografie sempre diverse e piene di 
rampe, per permettere all’eroico patti- 
natore di sfruttare al meglio le proprie 
rotelle. A confermare il fatto che.-. tutto 
sommato - si tratta ancora.di una serie 
legata alle Macchine del 

Tempo, ritroviamo Ippei 

Kuri alla 


? creazione: dei 
personaggi (con 
la collaborazione di Akiko Shimomoto), 
mentre la regia passa a Shotaro Hara. 
L'exploit più clamoroso è quello della 
Artmie Production, che attraverso il 
colosso Bandai fa uscire nel 1990 una 
miniserie in due OAV intitolata Bakufu 
Doji Hissatsuman, diretta nientemeno 
che da Hiroshi Sasagawa, un vero vete- 
rano, delle Time Bokan, su soggetto di 
Toshimitsu Suzuki, ormai noto per l'ofti- 
mo lavoro svolto in Bubble Gum Crisis. Il 
viaggio nel tempo. coinvolge questa 
volta solo il Giappone feudale del 1561, 
in cui il giovane Genbei viene proiettato 
per un errore della Time Donburi, una 
piccola crononave alimentata a Litiumi 
giunto alla indesiderata destinazione, 
Genbei scopre di non aver abbastanza 
carburante per il.ritorno, e che solo un 
bizzarro volatile può fornirgliene una 
nuova scorta grazie alla sua... cacca! 


o fra le musiche del CI 
fersioni ‘karaoke’ di tutte 


le sigle delle Time Bokan! 


= Naturalmente 
anche.qualcun altro è inte- 
ressato a questa fonte 
d'energia e. si 
tratta del. classico 
trio, che stavolta è tutto 
al femminile: troviamo. quindi una ver- 
sione ringiovanita della dark lady (Bijo), 
una buffa cicciottella (Bujo) e una.snella 
svampita (Pajo), sorelle ninja.Per vince- 
re nella gara di conquista, il Time 
Donburi riesce a trasformare Genbei 
nel super-samurai Hissalsuman tramite 
scariche di adrenalina, che combatte 
contro il trio-ninja con il Kenta Robot, un 
piccolo samurai in groppa a un'cinghia- 
le motorizzato. 
Uno degli ultimi emuli delle Time Bokan 
è il simpatico Jigen Tantei Dacchiman, 
un fumetto per bambini di Kei Aoki 
pubblicato dalla Kodansha sulla rivista 
“Bon Bon" che rispetta tutti i canoni 
imposti dal genere nell'arco di pochissi- 
me pagine a episodio. 
Ma le Macchine del Tempo hanno ispi- 
rato anche seriakche non hanno a che 
fare conscrononavigazione e così via: 


basti pensare a Fushigi no Umi no 
Nadia (da noi:ll mistero della Pietra 
Azzurra), in cui il trio che insegue:la-pro- 
tagonista fin dal primo episodio è una 
evidentissima citazione di personaggi a 
Noi già noti,.con l'unica differenza che 
in questo caso la bionda è ‘rossa’, lo 
smilzo è forzuto e il ciccione è un genio 
della meccanica. 

Tornefanno in qualche modo le Time 
Bokan originali a sollazzarci con.la loro 
carica di umorismo dissacrante.e 
demenzialità congenita? La Tatsunoko 
lo esclude, ma il tempo potrebbe rive- 
larsiun prezioso alleato: d'altronde, esi- 
stono giàiftemake di Polimar, Kyashan, 
Gatchaman e un sequel di Tekkaman... 
All'appello manca solo un titolo, e noi, 
ora, sappiamo bene qual'è. 


Le Time Bokan Series sono singolari fin 
dal titolo: qui di seguito, una lista dei 
significati letterali tradotti e, tra parente- 
si, il titolo con cui sono giunte in Italia. 


Yattaman: 

Ce-l'abbiamo-fatta-man (Yattaman) 
Zendaman: 

Brave-persone-man (inedito) 
Otasukeman: 

Aiuto-man (I predatori del tempo) 
Yattodetaman: 
Finalmente-è-qui-man (Calendar Men) 
Ippatsuman: 

Un-colpo-man (inedito) 
ltadakiman: 

Buon-appetito-man (inedito) 
Hissatsuman: 
Un-colpo-mortale-man (inedito) 


RECORD OF 

LODOSS WAR 

Fantasy, Giappone 

© Kadokawa/Group SNE 

Kadokawa, 192 pgs, Y 550 
Di una cosa possiamo essere certi: dopo l'uscita di 


ri e folletti, ma n Giappone, di - n comun- 
que un corrispettivo mondo fantastico, ill fantasy 
classico (alla D&D, per intenderci) non. 

stato trattafo:con serietà. Mai, alme 


in OAV (Original Anime Vi eo), Loi Bild 
anche al fumetto azie alla collana Comp Comics 
della Kadokawa Shoten, Se nella serîe animata la 


prima cosa su che salta egli occhi è è decisamente l'ac 


l'originalità. della trama), nel 
fumetto I! ineda ratto groffiante e duro serve a 


più prot e si o. Non a caso î 
sti di questa nuova avventura sono le, due figure 
più amate dal pubblico.(non solo nipponico) sia per 
il legame mai concreti 
per la complessità dî entrambi i loro caratteri che 
trapela dal tessuto della trama che cesli. ha fatti 
conoscere la prima volta: Parn, il giovane querrie- 
ro pieno di sogni e di speranze ancora.in cerca di 
se stesso, è la. leggiadra Deedlith, l'elfo che - 
lasciati i suoî ‘compagni - lo affianco, lo aiuta e a 
volte lo protegge senza per questo chiedere nulla 
in combio» Dedicato a tutti i giocatori di ruolo, a chi 
divora abitualmente libri fantasy, ma soprattutto o 
chi ama le belle storie. BR —— 


KYOKO 

Whit You 

Thriller, Giappone, 1996 

© leda/Ikegami/Shogakukan 
Shogakukan, 248 pgs, * 500 


© 71] You 


«Alcuni usano le armi per sopravvivere, alcuni lot- 
fano per reglizzaresi-proprî sogni, mentre Kyoko 


ha fatto sî sé un proiettile. della 
bizzarro incipit ha înîzio la più re 
a fumetti. di Ryoichi IKegami, una storia. dai chiari 
riferimenti all'atomica e 0 ietnam che si sposta 
continuamente ta il Giappone e l'America. Il soda- 
lizio con'Shokorleda:non'influisce sullenarrazione 
tipica di lkegami, ‘anche se l'intera vicenda è vista 
per una volta al Fomminile. ‘Un'corpo speciale di 
querrigliere si addestra | per le grandi. manovre, tra 
odi e antipatie degni del migliore Ufficiale e genti- 
luomo, in fumetto intriso di sesso e violenza, affo- 
gato nel sangue, e condito ‘da mortî innocenti, pre- 
ziosi microfilm e un'intrepida eroina sola contro il 
Pentagono. Questa volta a piangere è Una donna, 
ma ciò non basta a farci dimenticare la passione e 
la drammaticità di Crying Freeman. MDG 


KAPPA BOYS IN TOUR 
Questa volta a ospitare gli scalmanati Kappa boys 
è lo fumetteria FAT“S DREAM (via Ercolani 3,, 
40122 Bologna) per una serie di incontri davvero 
speciali. Si videogiocherà con Game Over, legge- 
remo insieme il romanzo di Orange Road e sco- 
priremo insieme quale nuovo mensile uscirà a otto- 
bre per le Edizioni Star Comics. Per la prima ante- 
prima (ossia il seguito di Orange Road by Izumi 
Matsumoto) l'appuntamento è per SABATO 26 
APRILE alle ore 16:00! Per maggiori infor- 
mazioni (e per prenotare la vosira copia) potete 
telefonare allo (051) 550488. Non mancate! 
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ORANGE ROAD 


IL ROMANZO 
Soap Opera, Giappone, 1994 


© Terada/Matsumoto/Shueisha 
Kappa, 144 pgs, lire 18.000 


rapportos ti i omore?>,. chiedeva timida- 
mente il ragazzo nelle ultime tavole del fumetto, e 
l'amica rispondeva ambigua «Affetto ; 
samente vicino all'amoret». Wemanzo di 
Orange. Road : non ruota tanto sulla scelta 
(ovvia) di Kyosuke, ma sulle conseguenze che que- 
sta ha generato: Ci fa entrare in un rapporto di 
coppia nato în seno a una fortissima amicizia, e 
per questo.assai difficile da gestire, per poi proîet- 
tarci in un futuro dove tutto è ancora da costruire. 
Il volume, scritto da-Kenji-Terada sul soggetto di 
Izumi Matsumoto, vanta una breve sezione iniziale 
a fumetti e alcune illustrazioni assolutamente ine- 
dite. Prodotto dalla Kappa:Edizioni e disponibile in 
tutte le fumetterie, il romanzo costituisce il seguito 
‘ufficiale’ del manga ed'è-stato-da poco trasposto 
in un film animato per il grande schermo. 
l'edizione italiana è curata da Otto Gabos, autore 
‘sentimentale’ noto ai lettori Star Comics per 
Mondo Naif. Prefazione dei kappa boys. MDG 


Con la ventunesima saga di 
Ushio e Tora, Kazuhiro Fujita.si.congeda doi suoi 
rale che lo porterà 
© opera di grande 
fa Toriyama e 
‘concludere con il 


classi cio dello bestia" 

quand successo (la 

rivista giappoi Y” continua ancora 

oggi a.pubblica i.che ritraggono | 

Ushio e Tore menti dell'autore). 

Trentatré non solo: la forza del 

manga è data infatti da ione psicologica dei 

personaggi, nonche dal con to tra gli eroi | 

positivi e. quelli negativi. edibile, per il gran. © 

finale Fuj ment nessuno dei tantissimi personaggi apparsi nella storia, così vediamo sfila- 
re demoni n | @ gppossionante flash-back narrativo. Torna in scena Hinowa Sekimori 
armata dei suoì centauro Nagare Akiba e gli aspiranti alla lancia sopravvissuti alla 
maschera bian I-dio bambino, il cacciatore di mostri Hyo, e ancora la dea Je-Mei è il 
suo compagno Gi lel' vento Kagari e Juro, tutti decisi a lottare fino all'ultimo con Ushio. Tutti, 
compreso orma come il suo padrone e deciso più che mai a rinunciare al suo boc- 
cone preferito. co come non mai di un'enfasi travolgente. Un intero volume, da leggere 


tutto d'un fiato, che ci trascina senza sosta da un combattimento all’altro, mentre gli ultimi tasselli della sto- 
ria finalmente si chiudono. In attesa del finale 
anche su Techno, rifacciamoci con gli imminenti 
volumi raccolta. MDG 
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Il meglio di Kappa 
1) Oh, mia Dea! 

2) Assembler OX 

3) Scegli la K-Sorpresa 


Il peggio di Kappa 
1) Tokimeki 

2) Saint Cloth 

3) Dossier Hirohiko Araki 


Lo pubblico con un anno di ritardo, perché 
ci tenevo che arrivasse su queste pagine a 
Pasqua: l'opera fin cioccolato e zucchero) 
è nata dalle abili mani della grafica-pub- 
blicitaria-per-il-momento-pasticcera 
Gisella Fabbrini di Figline Valdarno (FI). E 
mi chiedi se a noi Kappa piace il cioccola- 
to? Come credi che abbia assunto la 
forma ovoidale che mi ritrovo? Slurp! K 


IN, 

Choja Raideen © Sunrise/TV Tokyo/Asatsu 

Da questo mese iniziano le sorprese! 
Zetman (volume speciale fuori collana) 
batte Sailor Moon piazzandosi alle spalle 
di Dragon Ball e Ranma 1/2, mentre Dr. 
Slump scivola al settimo posto! Tra un 
mese entreranno in classifica anche Ken e 
Ushio e Tora, e in redazione prevediamo 
un colossale ribaltone... Preparatevi! 


TOP, LEN ST S 
Di 6 
1 © Dragon Ball 42 
2 © Dragon Ball 41 

rland (Ranma 1/2) 47 


Bene, partiamo subito con qualcosa che vi farà cadere giù dalla 
sedia, e non solo. Dopo le vaghe, vaghissime notizie del numero 
scorso riguardanti il Sailor Moon della Saban, è ora di passare 
alle vere e-proprie produzioni cinematografiche. E questa volta'si 
parla di Paramount, mica dî bruscolini! Tenetevi forte: a. Hollywood 
sono state completate le riprese di Cagliostro Castle, 
remake ‘dal vivo' del celebre Lupîn Ill e il castello di. 
Cagliostro di Hayao Miyazaki! Per l'occasione, il regista Ben 
Lewin ha diretto un cast di star internazionalissime, prelevate dopo 
un attentissimo studio della caratterizzazione dei personaggi: e così 
avremo Jim ‘faccia di gomma” Carrey (Ace Ventura, The Mask) 
nella parte: del mitico Lupin, Jean Reno (/ visitatori, Delicatessen, | 
Leon, Mission: Impossible) nella parte di Jigen Daisuke, il bravissi- 
mo'Jackie'Chan (City Hunter, Terremoto nel Bronx) nelle vesti di TIESEEMON ‘n II 
Goemon Ishikawa e - udite udite Anna Falchi (Dellamorte nouni 
Dellamore, Nel continente nero) nelle sinuose curve della bella 

Fujiko Mine, il cui nome verrà occidentalizzato per l'occasione in Ester Main; le scene di inseguimento con la 
macchina volante del conte e. la mitica Cinquecento Fiat sono state realizzate in computer.grafica dai creatori 
di Toy Story. Come puesi-pilota per il lancio del film sono stati scelti il Giappone, la Francia e l’Italia, per cui 
potremo vederlo in anteprima mondiale il 24 aprile în alcune delle nostre sale cinematografiche, mentre il 
film sarà distribuito solo a settembre. Attenzione: l'anteprima è gratuita per chiunque accetti di compilare il 
questionario prima e dopo la visione del film! Muovere le natiche, hop! 

Lady Oscar colpisce ancora? Non proprio, ma quasi! Ci ha'pensato Chiho Saito, una delle più celebri shojo- 
maker del Giappone, che mixando passato e presente, Giappone ed Europa, ha creato Uthena. Il singolar 
mangone spadaccinesco ha avuto un buon successo sia fra le femminucce, sia fra i maschietti, per cui i nostri 
amici nipponici se lo possono gustare dal 2 aprile scorso anche-come cartone animato, prodotto dalla 
Beepapas. Ma non è l'unica proposta di questo mese che giunge a ricordarci il passato: troviamo infatti 
anche Choja-Raîdeen, uno dei più celebri robot giganti: degli; anni Settanta, ma in una nuova veste 
d'acciaio. Con grande perplessità, î fan di vecchia data hanno scoperto che non si tratta né di un remake, né 
di un sequel, er infatti l'unica cosa che lega questa animazione all'originale Yusha Raîdeen del 1975 è la 


forma del robottone, vagamente simile al suo antenato. La ION 

storia, invece di basarsi sugli scontri fra imperi Mu e Hyoma, conta _—X (pani 

di accaparrarsi il fandom:di: gruppi: pseudo-musicali in-stile \: 

Take That.o.East 17, e così le-lotte avvengono fra 

gruppi di ‘idol’ nipponici: i nostri: (o meglio, i ‘loro') 

eroi.sono infatti gl Angel, che fra-una:canzonetta af ha aac 
e l'altra se le danno di santa:ragione.. Direi che (NG xl 
losspazio è finito! Uova di cioccolato a tutti! vd 


Il vostro ipercalorico Kappa 


Eh, no! Qui si esagera! Volete proprio fare 
concorrenza al film Priscilla la regina del 
deserto?! Credo che al nostro Paolo 
Trevisan di Nimis (UD) vada l'Otaku d'Oro 
dell'anno, perché un tale coraggio non l'ho 
mai visto nemmeno nell'Ape Magà! K 
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_—__SAILOR MOON 


Cos'hai preferito in questo numero? 


Cosa ti ha interessato di meno? 


Cosa manca a Kappa Magazine? 


Quale manga vorresti leggere? 


I Acquisti solitamente i titoli del Vox? I 


| | 
|| nome I 
I cognome | 


vo_r———_P_ 


APRILE 


KAPPA MAGAZINE 59 
17x24, 128 pp, b/n e col., lire 6.000 
Grandi novità dal Giappone! Hurricane Polimar 
torna in OAV, e ce lo racconta Roberto Ferrari, il 
primo animatore italiano della Tatsunoko! Naoko 
Takeuchi ha deciso di concludere definitivamente 
Sailor Moon, e Kappa vi racconta tutto su 
Sailorstars, l'ULTIMA serie animata delle guerrie- 
re in marinaretta! In concomitanza con l'uscita del 
Gioco di Ruolo Ufficiale dei Manga, inoltre, 
una prima avventura tutta da giocare seguendo le 
regole di 3x3 Occhi! Largo ai manga! Oh, mia 
Deal: Urd Demoniaca e Urd Divina si scontrano in 
un duello all'ultimo incantesimo! Calm Breaker: 
alle Industrie Kamata arriva un'androide che farà 
impazzire tutti con i suoi manicaretti! Assembler 
OX: la giornata-tipo di Interpreter! Sailor Moon: 
secondo episodio per la miniserie L'amante della 
principessa Kaguya, in cui entrano in azione 
Soilor Neptune, Sailor Pluto e Sailor Uranus per 
risolvere una situazione fin troppo critica! 


STARLIGHT 56 (CITY HUNTER) 

12x18, 184 pp, b/n, lire 5.000 

Il nostro Ryo risolve brillantemente il caso della gio- 

vanissima fotomodella minacciata di morte, soprav- 

vivendo persino al suo gelosissimo fratellino. A 

chiedere aiuto a Ryo è poi Falco: timidissimo in 

fatto di donne, l'uomo convince Ryo a proteggere 
Maki, bellissima violinista di cuî si è innamorato. 


NEVERLAND 56.e 57 (RANMA 1/2) 

12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Per vendicarsi di Ranma, il vecchio Happosai priva 
il ragazzo di tutte le sue forze: il nostro eroe deci- 
de così di partire con il padre e Ukyo per un duro 
allenamento sulle montagne. Ben presto si aggiun- 
ge alla compagnia anche Akane, con la speranza di 
poter aiutare l'amico. 


ACTION 4 

12x18, 128 p 

Chi è quel misterioso individuo d 
di poteri Stand qualsiasi person 


x MANGA STAR COMICS * 


RUMIC WO 

15x21, 72 pp, b/n e col, lire 5.000 
Dopo il successo travolgente di Ranma 1/2 e il recente 
ritorno di Lam (su Young), i Kappa boys hanno pro- 
grammato per la vostra estate (giugno, luglio e agosto) 
tre nuovi volumi di Rumiko Takahashi! Una mini- 
serie composta da brevi episodi autoconclusivi. in stile Ai 
confini della realtà, universalmente nota come Rumic 
World (letteralmente ‘Il mondo di Rumiko', ma per un 
curioso gioco di parole anche ‘Il mondo che sorge’). In 
edizione integrale troverete Honoo Tripper (La viaggia- 
trice delle fiamme), Choojo - The Supergirl e Warau Hyomato (Il bersaglio che ride), da cui hanno tratto entu- 
siosmanti lungometraggi animati, ma anche un paio di episodi dal curioso destino: al lora successo, infatti, si deve in 
qualche modo la nascita di Lamò e Maison Ikkoku. Non mancherà inoltre il divertentissimo Dust Spot, una delle 
prime fatiche della straordinaria ‘principessa dei manga: al centro dell'azione una coppia di agenti, la prima dotata di 
una forza sovrumana, e il secondo dotato del potere di teletrasportarsi... in ogni bidone della spazzatura! Il tutto în 
attesa dell'autunno, quando potremo gustarci una nuova miniserie in tre atti di Rumiko Takahashi, intitolata... 


TECHNO 37 (USHIO E TORA) 
12x18, B, 128 pp, b/n, lire 3.300 
Albo del mese! Ushio è impossessato, e 
come una belva impazzita vaga seminando morte e 
distruzione. La dea Je-Mei interviene per riportare 
la pace, raggiungendo Reiko, Asako, Mayuko, Yu e 
Saya: ognuna di esse dovrà strappare una ciocca di 
capelli al ragazzo. Ushio non è però in grado di 
riconoscere le amiche, e sono costretti a intervenire 
anche Tora, Hiyo e le agguerritissime Hinowa 
Sekimori e Jun Moritsuna. 


MITICO 36 (DOTTOR SLUMP) 

12x181, 128 pp, b/n, lire 3.300 

Si porte con un'allucinante partita a nascondino, 

per proseguire con le incursioni di una sexy vampi- 

ra un po’ imbranata! Il dottore cercherà poi di spia- 

re la professoressa Yamabuki ai bagni pubblic, 

assisteremo a una giornata-tipo di Kinoko (la bam- 

a ‘alla moda") e scopriremo quante noie può 
lorportato.a casa da Gacchan. 


36 (LAMU‘) 

‘1175x17;128 pp, b/n, lire 3.300 
0 vovo'che cresce a dismisura, un viaggio 
tempo, bamboline vudù aliene, il regno subace- 
queo del Grande Kappa e Lamù che perde î suoi 
poteri! Come se non bastasse, entra in scena anche 
la principessa dei tengu, Kurama, risvegliatasi dalla 
camera criogenica per cercare un vero uomo che la 
renda... madre! Indovinate a chi tocca! 


DRAGON BALL 51 e 52 

12x18, 128 pp, b/n, lire 3.300 

Cell sarà sconfitto definitivamente da Gohan, ma la 

sua morte porterà anche UN GRANDE LUTTO tra le 

fila dei nostri amici. Gli anni passano, Gohan ha ora 

sedici anni e frequenta la scuola superiore Satan 

* City. E' il momento di conoscere DUE NUOVI EROI: 
Videl, giovane figlia di Satan, e... Son Goten! 


KEN IL GUERRIERO 5 

12x18, 192 pp, b/n, lire 5.000 

Ken e Rei in un duello che si preannuncia mortale! 

Sî continua poi con l'entrata în scena Jagger, miste- 

rioso guerriero dalla maschera di ferro che si pro- 

clama il re di Hokuto: in petto vanta sette stelle, ma 
ha ben poco în comune con il fratellastro Ken... 


SAILOR MOON 24 

15x21, 64 pp, b/n e col., lire 3.200 

Sailor Pluto ferma il tempo a costo' della vita. Il 
nobile sacrificio permette il risveglio di Chibiusa: di 

fronte alla morte dell'amica, la piccola frantuma gli 

orecchini di Cristallo Corvino che la costringevano 
nei panni di Black Lady. Poster in regalo! 


STORIE DI KAPPA 32 (GUYVER) 
12x18, 160 pp, b/n, lire 5.000 

Torna Guyver! Le nuove avventure di Sho e Agito 
contro Cronos ‘e i potenti Zoalord! Alkampfer si 
risveglia dal letargo, mentre Balcus ci svela nuovi 
segreti sulla venuta degli antichi visitatori spaziali. 


Rumic World © Rumiko Takhashi/Shogakukan 


KAPPA 


- MAGAZINE - 
NUMERO CINQUANTOTTO 


© EDITORIALE 

a cura dei Kappa boys 

© PUNTO A KAPPA 
a cura dei Kappa boys 

e SAILOR MOON 
L’amante della 
principessa Kaguya 

di Naoko Takeuchi 

© OH, MIA DEA! 

Il ritorno di Skuld 

di Kosuke Fujishima 

© ASSEMBLER OX 

Il vero segreto di Plasma 
di Kia Asamiya & Studio Tron 

e CALM BREAKER 
Il crollo delle Industrie Kamata 
di Masatsugu lwase 


ANIME 


rivista di cinema, fumetto e animazione giapponese (ma non solo) 
NUMERO CINQUANTOTTO 


e TIME BOKAN SERIES pag 
Viaggio nel tempo attraverso 

le più buffe serie Tatsunoko 

di Andrea Baricordi 

e KAPPA VOX 

News nipponiche 

dall'Italia e non... 

a cura dei Kappa boys 

e LA RUBRIKAPPA pag 
Grandi novità e cetrioli! 

a cura del Kappa 

© MANGA STAR COMICS pag 
Uno sguardo su maggio 

a cura dei Kappa boys 


Il vero segreto di Plasma - “Shin Plasma no Himitsu” 

da Assembler OX vol. 4 - 1995 

Il ritorno di Skuld - “Skuld Dai Fukkatsu” 

da Aa! Megamisama vol. 10 - 1994 

Il crollo delle Industrie Kamata - “Kamata Juko Hokai!!” 
da Calm Breaker vol. 2 - 1996 

L'amante della principessa Kaguya - “Kaguyahime no 
Koibito” 

da Sailor Moon - Kaguyahime no Koibito - Volume singolo - 1995 
COPERTINA: Scilor Moon & company, dal volume speciale riguardante la 
saga della principessa Kaguya © Takeuchi/Kodansha 

BOX: Yattaman © Tatsunoko Pro 


elU7.:vug:{o, 
KIAKKIERE 


Quest'anno l'editoriale della nostra rivista ammiraglia non è minato da 
nessun Pesce d'Aprile: è piuttosto tempo di bilanci, soprattutto per quanto 
conceme Kappa Magazine. | referendum che riceviamo ogni mese ci 
mostrano sempre più chiaramente la strada da seguire: se unmonografico 
può piacere o non piacere - ognuno dirige infatti i propri acquisti in base 
al gusto personale -, una rivista presenta tante diverse sfaccettature e per 
questo vive più facilmente di compromessi. Su Kappa stiamo da tempo 
sperimentando nuovi titoli e autori (sia in Anime, sia nella parte a fumetti) 
così da permettere un maggiore afflusso di stili nel nostro paese. Non è 
facile trovare fumettisti in grado di competere con i maestri del manga (Oh, 
mia Deal rimane in assoluto la serie più amata di Kappa, con una media 
superiore all'8), ma il giovane Masatsugu Iwase è riuscito a conquistare il 
nostro pubblico con il brillante Calm Breaker (dalla sorprendente media 
del 7,75). Una volta concluso il volume di Changing Fo non pubblichere- 
mo invece per il momento altre serie sportivo/demenziali di To Nakazaki, 
visto che le avventure del piccolo lottatore hanno raggiunto a stento la 
sufficienza. Gli episodi a fumetti più votati sono stati quelli di Oh, mia Dea! 
(K52), Bug Patrol (K47) e Super Deformed Oh, mia Deal (K48), seguiti 
a corta distanza da Nagareboshi Sakon (K48), ma la vera forza di Kappa 
è comunque l'apparato redazionale, dove svetta con un bel 9 Tokyo E... 
(K51), vademecum su Tokyo corredato dalle interviste a Naoko Takeuchi 
e Masatsugu Iwase. Salgono sul podio anche l'intervista a Rumiko 
Takahashi (55) e il dossier sulle CLAMP (K49), votati rispettivamente 8,9 
e 8,3. Oltre a piccoli successi personali (il Vox ha una media di poco 
inferiore all'8), la nostra rivista registra anche alcuni flop che ci inducono 
a qualche riflessione. World Apartment Horror, storia autoriale intrisa di 
lirismo e denuncia sociale, non è piaciuta al lettore medio di questatestata. 
Non ha raggiunto neppure la sufficienza. Non abbandoneremo per questo 
chi ama un genere più impegnato o realistico, ma opteremo per una più 
consona serializzazione in volumi speciali. Indicativo è stato anche 
l'incerto piazzamento di Kaikisen (terzo classificato nel referendum Vota 
la Kappa-Sorpresa), scelto come vincitore da almeno una buona parte dei 
votanti, ma penalizzato dalla presenza di titoli più popolari: il manga di 
Satoshi Kon debutterà così il prossimo anno nella collana Storie di 
Kappa. Anche la rubrica Cyberkappa non convince: è ancora prematuro 
parlare di Intemet, dato che il novanta per cento dei nostri lettori non naviga 
in rete (e nemmeno noi al momento, sigh...), ma ci stiamo pian piano 
informatizzando e non è escluso che la Kappa Edizioni passi presto a 
produrre CD Rom. Ciò che manca su Kappa è invece da tempo chiaro: i 
classici, Karaoke e più news. Ci siamo attrezzati e dopo il dossier sulle 
‘macchine del tempo' sono già entrati in cantiere articoli su Daitam 3e sulle 
‘maghette’, i Karaoke di Ranma 1/2 e Maison Ikkoku, nonché le antepri- 
me di Marmelade Boys (Piccoli problemi di cuore) e Mononoke Hime (il 
nuovo film di Hayao Miyazaki). Le pagine non bastano mai, matante novità 
stanno bollendo in pentola. L'intera divisione manga della Star Comics è 
in fermento: ai titoli più seriali si accosteranno volumi speciali di autori 
emergenti (anche se già celebri in Giappone), nuovi importanti recuperi si 
affacciano all'orizzonte e un nuovo monografico è appena entrato in 
produzione. Ognuno potrà finalmente scegliere, così metteremo fine alle 
assurde diatribe tra i giovani e i vecchi fan, tra chi idolatra Tetsuo “Ken” 
Hara e chi vorrebbe conoscere i nuovi volti del comicdom giapponese. Un 
progetto ambizioso il nostro, che non sarà facile realizzare se anche le 
fanzine continueranno a partare solo di Dragon Ball, Ranma 1/2 e DNA2, 
e mai di Mitsuru Adachi, Jiro Taniguchi, Hitoshi lwaaki, Masanori Morita o 
Tsutomu Takahashi (solo per citare alcuni manga-ka). Non ci arrendiamo. 
Kappa boys 


«Un'idea non la si può tirare per le lunghe, va 
eseguita subito.» 


Akto Busi È 


La lettera di Carlo Savorelli (K56-A) ha 
spaccato il nostro pubblico in due fazio- 
ni. Lettori di vecchia data e nuovi fan 
hanno voluto dire la loro sentendosi 
chiamati in causa, e per questo abbiamo 
deciso di dare spazio a tutti, scegliendo 
gli stralci più interessanti delle lettere 
giunte in redazione. Il dialogo continua. 


K58-A ; 

Carissimo Carlo, sono Walter Ignelzi e rap- 
presento la nuova generazione di manga- 
fan. O dovrei dire appassionati di NUOVI 
manga. La nuova generazione che, secon- 
do il tuo pensiero, è figlia di Sailor Moon e 
Dragon Ball. Vorrei conoscerti dal vivo per 
discutere dei problemi di cui dovrei essere 
ignaro (censure, pirateria, ignoranza della 
gente...): ma come fai a pensare che tra 
noi ci siano solo persone intente a sbavare 
su Sailor Moon? No, Carlo, il problema 
non è - come vorresti far intendere - che i 
Kappa boys si ‘sporcano’ con serie da te 
considerate ignobili per far quadrare i 
conti. Come dice Stephen King, «il mondo 
è andato avanti»: i gusti dei manga-fan 
sono cambiati, meglio o peggio non 
importa. Mentre i Kappa boys si sono ade- 
guati, tu rimani ancorato al passato. Per i 
Kappa boys sarebbe stato un errore fatale 
quello di peccare di presunzione nel consi- 
derare ‘robaccia’ Sailor Moon: i classici 
hanno fatto la storia, ma alla fine dovran- 
no essere ricordati come storia. Perché 
titoli come Sailor Moon e Street Fighter Il 
non possono essere considerati buoni 
manga anche per voi della vecchia guar- 
dia? E perché la nuova generazione non 
può amare le grandi opere del passato (di 
cui tra l’altro tu non fai mai cenno)? Se i 
nostri Kappa boys non avessero aggiunto 
quei dossier che tu reputi commerciali, in 
questo momento non staresti leggendo un 
nuovo numero di Kappa, ma risfoglieresti 
per l'ennesima volta gli arretrati. Il futuro 
non si può fare con i ricordi dei tempi 
andati, ma bisogna sapersi mettere in 
discussione. Walter Ignelzi 


E qui intervengo anch'io. Alcuni fan della 
vecchia guardia avranno forse le copie di 
“Mangazine” versione fanzine, da noi 
redatta tra il 1989 e il 1990: eravamo alle 
primissime armi, eppure scrivevamo già 
di Rumiko Takahashi, Ken il guerriero, 
Georgie, Lupin III, nonché della saga delle 
macchine del tempo. In quegli storici cin- 
que numeri abbiamo presentato i fumetti 
di Ranma 1/2 e Cat's Eye. E’ davvero cam- 
biato qualcosa rispetto a oggi? 


K58-B 

Carlo nella sua lettera parla di due gene- 
razioni di manga-fan, ma io che ho 21 
anni mi sento in una generazione di 
mezzo: ho visto in TV tutte le serie giappo- 
nesi trasmesse in Italia (grazie anche a 
mio fratello, di 8 anni più grande), ma mi 
sono avvicinato ai manga solo recente- 
mente, quando un mio amico mi ha fatto 
leggere Kappa 41 (e luce fu). Non è detto 
che i ragazzi che si sono avvicinati al 
mondo dei manga in quest’ultimo periodo 
siano interessati SOLO alle ultime produ- 


zioni (siano esse commerciali o ad alto 
contenuto artistico). Considero City Hunter 
un fumetto splendido (mentre a mio fratel- 
lo non piace molto) e avrei fatto a meno di 
DNA? per un'opera di Kya Asamiya 0 
Ryoichi Ikegami. Tutti abbiamo i nostri 
desideri (io vorrei avere Maison Ikkoku in 
edizione integrale) e non credo affatto che 
i Kappa boys possano pubblicare qualco- 
sa che non considerino almeno decente. 
Anche il nuovo corso di Kappa Magazine 
mi sembra buono (ottima l'idea dei refe- 
rendum), nonostante il troppo spazio con- 
cesso ai manga demenziali (la mancanza 
di Squadra speciale Ghost e Gun Smith 
Cats si fa sentire). Maurizio Sani, Pisa 


L'esistenza di una terza via è rassicuran- 
te. Ciò che ti ha colpito in Kappa 41 puoi 
apprezzarlo ancora oggi, a parte Gun 
Smith Cats. In quel novembre del 1995 
c'erano già i manga di Oh, mia Dea! e 
Assembler 0X, mentre le pagine di Anime 
erano interamente dedicate a Masakazu 
Katsura {il dossier, tra l’altro, portava la 
mia firma...). Maison Ikkoku arriverà 
dopo Ranma 1/2, nell'autunno del 1998. 


K58-C 

Sono d'accordo con Carlo e trovo anch'io 
sempre più difficile condividere la vostra 
politica editoriale. Sono un vostro coeta- 
neo e vi seguo dai tempi di “Mangazine” 
versione fanzine, per continuare con 
“Zero”, “Mangazine” e “Kappa Magazine”. 
Dove sono finiti quegli appassionati di 
BUON fumetto giapponese che scrivevano 
bellissimi articoli su Maison Ikkoku, 
Orange Road, Miyazaki, Shirow, Otomo e 
altri autori più o meno famosi? Sono vera- 
mente gli stessi che oggi magnificano 
Sailor Moon, DNA? e Zetman? Non conte- 
sto che pubblichiate fumetti di basso livello 
{se vendono bene vuol dire che il pubblico 
li apprezza), piuttosto mi fa imbestialire 
che un'opera come Rough debba soffrire 
tanto per vedere la sua naturale conclu- 
sione. Maison Ikkoku è il manga migliore 
della Takahashi, eppure sarà pubblicato 
tra due anni. Il vostro parco lettori si è 
arricchito di giovani leve, ma se le abituate 
a leggere solo Street Fighter Il e Sailor 
Moon continueranno ad apprezzare quel- 
li. I fan come me - che vi hanno sostenuto 
nei momenti più difficili - amerebbero leg- 
gere più spesso fumetti di qualità, anche 
se rischiosi dal punto di vista delle vendite. 


Giorgio Pareto, Alessandria 


Orange Road è sempre nei nostri cuori (in 
tutte le fumetterie è appena uscito il 
romanzo che dà un seguito alla storia), 
così come Otomo (al quale abbiamo 
dedicato un lungo servizio + intervista in 
occasione dell'uscita di Memories). Chi 
ha sofferto maggiormente per l’anda- 
mento di Rough (perdonami la presun- 
zione) sono stati proprio i Kappa boys: i 
manga-fan affamati di ‘storie di qualità’ 
hanno ignorato la serie di Adachi dal 
primo all'ultimo numero! Altri editor (o 
editori) avrebbero interrotto la serie a 
metà (non faccio esempi solo per evitare 
polemiche), ma questo evidentemente 
non conta. Di Rumiko Takahashi faremo 
presto (novembre?) una storia tutt'altro 
che commerciale: a voi renderla un suc- 
cesso o un fiasco. E piantiamola di sfo- 
garci su Sailor Moon: i fan della vecchia 
guardia non idolatravano forse Saint 
Seiya? Personalmente, non vedo tante 
differenze tra la serie di Kurumada e 
quella della Takeuchi (chissà quanti leg- 
geranno in questo una provocazione...). 


K58-D 

Non appartengo alla vecchia guardia, ma 
sono qui. Non ho assistito alle vostre lotte, 
ma leggendo gli arretrati di Kappa me ne 
sono fatta un'idea, e ogni giorno devo 
convincere gli ‘adulti’ che i cartoon giappo- 
nesi sono innocui! E‘ inutile difendere gli 
anime su Kappa quando la TV e i giornali 
continuano a ignorare le produzioni giap- 
ponesi. Dove sono finiti coloro che chiede- 
vano la pubblicazione di City Hunter, 
chiedi? Bella domanda. Sono forse così 
silenziosi da non acquistare neppure il 
manga da loro tanto atteso? Non credo 
che siano stati sostituiti in blocco dalla 
nuova generazione! Mi dispiace che il 
manga debba sfruttare il passaggio televi- 
sivo per vendere, ma se questo serve a 
renderlo popolare, che c'è di male? Carlo 
può anche criticare la scelta di pubblicare 
Dragon Ball, Sailor Moon o l'opera omnia 
di Katsura, ma si tratta pur sempre di titoli 
che hanno avuto un enorme successo in 
Giappone. Non trovi assurdo che si deb- 
bano spedire cartoline pro-shojo o lettere 
pro-Adachi? Ben vengano i titoli commer- 
ciali se assicurano la pubblicazione di 
opere meno popolari! Simona, Roma 


Maison Ikkoku è più autoriale di Lamù? 
Touch sarebbe stato più popolare di 
Rough? Come classificare i Rumic World? 
Perché nel referendum di Kappa ha vinto 
Office Rei e non Kaikisen? Sono sicuro 
che ognuno darebbe una risposta diver- 
sa. Nel bene e nel male, i Kappa boys 
rappresentano da sempre TUTTI i 
manga-fan italiani, e non solo una mino- 
ranza. Non sarebbe giusto. Non credo 
che al successo di un manga corrispon- 
da sempre uno scarso valore artistico, e 
manga come Gon e Video Girl Ai confer- 
mano questa tesi. Ognuno, poi, è libero 
di leggere ciò che preferisce. Non è certo 
la varietà a mancare al giorno d'oggi! 
Massimiliano De Giovanni 


MI SENTIVO TANTO 
SOLA... TROPPO SOLA... 


MA POI SEI ARRIVA- 
TO TO... E HAI 
RACCOLTO NELLA 
TUA MANO TIEPIDA 
LA PRIMA PARTE DI 


E° PER QUESTO CHE HO PRESO LA 
DECISIONE... SARAI IL MIO COMPAGNO 
INETERNO... 


SAILORMOON di Naoko Takeuchi 


L'AMANTE DELLA PRINCIPESSA 
KAGUYA - prima parte - 


MA COME?! 
E° UN COLORE 
STUPENDO/ 
TI STA 
BENISSIMO, 


NIENTE DA 

FARE... IL 

COLORE DI 
QUESTO 

ROSSETTO 
NON MI 

PIACE PER | 
NIENTE/ 


OH, GUAR- 
DA... UNA 
COMETA! 


TANTISSMO 
TEMPO FA, 


DEL NOSTRO 
SISTEMA 
SOLARE... 


SE ARRI- 
VIAMO IN 
RITARDO, 
Ce NE 
DIRANNO DI 
COTTE E DI 
CRUDE! 


MICHIRO/ 


SPERIAMO 
CHE NON SIA 

UN OSPITE 

INEEIE” 


OH, 
ACCIDEN- 
TI/ E GIA 

COSì 

TARDI?! 


PRESTO, 
PRENDIAMO 
ON TAXI/ 
CORRETE! 


HARUKA/ 
MICHIRO/ vu 
SETSUNA! — fetire 
SIETE 

ARRIVATE! 


E DISSIMO” 
9 
7, 


BELLO/ VEDO 


COMPLEAN- 
NO, MINAKO TOS 
E MAKOTO! dii I 
LORA Li 
} ae CHE ANDARE 
i AL L'UNIVER- 
SITÀ SERVE 


FORZA, GENTE/ 


AVETE RISERVATO 
TUTTO IL CROWUN... VI 
CONVIENE INIZIARE A 
MANGIARE QUESTE 
SQUISITEZZE! 


LUNA/ 
ARTEMIS/ 
DIANA/ 


TANTO PER 
FARE | PUNTINI 
E TUTTA 
COLPA DI 
ARTEMIS! E 
PASSATO A 
PRENDERMI 
TARDISSIMO/ 
NON STA 
SCRITTO DA 
NESSUNA 
PARTE CHE 
SIA 10 A 
DOVER 
SEMPRE... 


NON LO 
SAPETE CHE I 
BAFFI 
SPORCHI SI 


{ SII ) QUI SIAMO 
LUNA/ tt TUTTI SINGLE/ 


DEI VOSTRI 
ARTE- I NEI NIE FAMILIARI NON 
MIS! Di 2 a CI MPORTA 


ee > i GRANCHEY 
Berne 


FINALMENTE 
POSSIAMO 
MANGIARE LE 
PRELIBATEZZE 
PREPARATE DALLA 
NOSTRA 
UNAZUKI... 


L 
| BUON COM- 
PLEANNO, 
a. MAKOTO! 
BUON COM- 
. PLEANNO, 
MINAKO/! 


OH, 
GUARDATE/ 
LA NEVE! 


n ee ZIA cor 
1) ° pa 
VEDERE: pr -* s PRESTO/ 


STA 
NEVICAN- 


@ ve IS 0 va O 
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LUNA NON E° MAI E° VERO... IN 


ANDATA A CASA DI FONDO, E ACCIDENTI... SI; 
MINAKO! SEMPRE FA TRATTARE DA 
+ RES PRINCIPESSINA, : UFF... NON ERANO 
CHE HA LA NOSTRA n QUESTE LE MIE 
L'INCARICO LUNA/ : INTENZIONI... 
DI VENIRE A È 
PRENDERLA/ 


SULLA STRADA 
PRINCIPALE C'E 
TROPPO TRAFFI- 


DI” UN PO? SON 
la AV SICURO CHE 


APPREZZE- ©» CRIGBIO! COI E PERICOLO- 
REBBE i YerLo SO, PER TE... SU, 
MOLTISSI- è AGNA, SARA PER LA 
Mo IL | PROPRIO E PROSSIMA 
GESTO! l Ma VOLTA! 
VOGLIO! 


QUELLO CHE 
NESSUNO SA, 

PERO) E CHE 
HO UN OTTIMO 

MOTIVO PER- 
VOLER SQUARE 


IL FATTO E° CHE MI 
TOCCA PASSARE 
PER FORZA 
DALLA STRADA 
PRINCIPALE... 


A )/4,A00 
a ANI D 1 G 


HO AVUTO «XK 
UNA DN 


BRUTTA G ; " 
tare or 
RIENZA IN GATTO 
QUEL 


UN MOccIOSO NERO! 
CATTIVISSIMO Mi 
AVEVA ATTACCATO 
UN CEROTTO* 
PROPRIO SUL 
SMEOLO LUNARE 
CHE PORTO SULLA 


X COME RICORDERANNO TUTTI GLI AFFEZIONATI LETTORI DI SAILOR MOON! KE. 


ì LASCERO 
OH, CHE ; = CATTURARE 
CARINO! VOGLIO VI 4 TANTO FACIL- 
ACCAREZ- MENTE DA UN 
ZARLO/ ; GRUPPO DI 
MONELLACCI/ 


@P_ EVITARE DÌ 
Di. EX PASSARE 
PER 


ACCI- 
DENTI/ 


/ 


AAAAH 
FERMI! MA 
CHE DIAVOLO 
FATE?! 


10 SIY HO 
QUELLI 
CHE HO 

TROVATO IN 

OMAGGIO 

SUL GIOR- 

NALINO DI 


SE MI COPRITE 
LA MEZZA LUNA 
CON UN CEROT- 
TE DI TUTTII 
MIEI PO... 


TO, MI PRIVERE- 


EHL QUAL- 
CONO HA DEI 
CEROTTI? 


TIRATE 
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SMET- 
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VI 
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OH! HA 
APERTO 


GLI 
OCCHI/ 


ta 


NON È Soto 
MORTA? 


SENTO UN 
PROFUMO 
MOLTO 

DOLCE... 


DEVO ESSERE 
FINITA IN 
PARADISO... 
PEROì.. SENTO 
ANCHE QUALCO- 
SA PLLEMIBIA: 


SAI CHE IL TUO sia: 
STOMACO HA 
APPENA 
BRONTOLATO 
PER LA FAME, 
MICETTA TI va 
NERA? QUALCHE 
CONFETTO? 


E° STATO 
LOI A 
SALVARMI/ 5 


HAI ON CE- 
ROTTO ANCHE 
SULLA FRON- 

TE... TU SÎ CHE 

DEVI ESSERE 

UNA 

SCAVEZZA- 

COLLO! 


male Gi E 
NON sei HAI SOLO UN 
STATA PICCOLO 
IN br CERO 
QUELLA ZAMPETTA... 


UNA 
MEZZA 
SCUSA SE TI HO 
PELI CHE FATTO MALE... PERO 
STRANO... SEI MOLTO PIU 
CARINA SENZA 
QUESTI CEROTTI... 


E POI... DOVE 
DIAVOLO MI HA 
PORTATO? 


E 
TORNATA 
HIMEKO/ 


MI SPIEGHI FORSE 


TANTI/ COME MAI LA PERCHE 10 
TUA FACCIA NON SONO 
E* SEMPRE UN ASTRO- 
COSÌ RR 
PALLIDA, 


KAKERU? 


CHE 
PIACERE 
RIVEDERTI 

DOP 


COM'E' ANDATA 
L'ULTIMA SELE- 
ZIONE PER LA ATTESA DEI 
SPEDIZIONE RISULTA- 
LUNARE DELLA TI... LI 
VIGILIA DI NATALE? SAPRO' LA 
i PROSSIMA 
v \\  SETrMA- 
z N NA/ 
C/ 


IL FATTO E° CHE MI 
PIACEREBBE STARE IL 
PIU VICINO POSSIBILE 
ALLA PIATTAFORMA DI 
LANCIO DA CUI E 
PARTITO L'APOLLO 11, 
IL RAZZO CHE PORTO 


D L'UOMO SULLA LUNA 
‘SA CONICA. PER LA PRIMA VOLTA 
DISPOSTA A NELLA STORIA... 
TRASFERIRSI 
AL CENTRO 


SPAZIALE 
KENNEDY... 


on. An 

inthey COM 
ader. ‘| x. 
she explains, and she 


4 insists 


SONO 


SICURO CHE E SOPRATTUTTO 
RIUSCIRAI A SARAI MPIEGA- 
FAR PARTE TA COME 
DEL L'EQUI- SPECIALISTA 
PASSIO®" —SARNTÀ NEL PROGETTO 
LUNA 
PEVMA FRONTIER 
ASTRONAU- 
3 DELLA PROSSI- 
TA VENTI MA NAVETTA 
DUENNE 
100 SPAZIALE... 


MONDO... 


GRAZIE... 
INTENDO 
RIUSCIRCI 
A OGNI 
COSTO! 


PIU CHE 
auso scana: 
NAYOTAKE TUTTA L'ARIA 
NONE ELA DETER- 


CAMBIATA 
GET) | NAZIONE DI 


SAMURAI! 


le 


HO SENTITO 
DIRE CHE HA 
SCOPERTO 
L'ESISTENZA 
DI ON’ALTRA 
COMETA! 


DÒ) 


GNIFICA PR 


NONOSTANTE SIANO 
AMICI D'INFANZIA, MI 
SEMBRA CHE IL PIU 
N è AC] ADATTO ALLA PARTE 
pre "I J DELLA ai 


sipitoze | \ N o 
Nasi 
CA: 2 AHAHAMAMI \ 


E POI, PER 
© QUANTO 
RIGUARDA LA 

FORZA 
FISICA... HO 
800 


VONE 
BRACCIA E UN 
CARATTERE 
DECISAMENTE 
IIRSGIEABE 


INCIPESSA- KB 


ese SIA IL 


OZORA... 


BE. SARA 
ANCHE DELICA- 
TO E CAGIONE- 

VOLE DI 
SALUTE, MA IL 
SUO LAVORO 
LO SA FARE... 
ECCOME! 


ESSEÀ 130 


SI E VERO/ 
HO VISTO LA 


...CON IL SUA INTERVI- |... 
NOME DI STA ALLA | cla 
PRINCESS TELEVISIONE! i 
SNOW wi 
KAGUYA... 
E° STATO QUASI 
ù IMBARAZZAN- 
TE... HA DETTO 
CHE LA COMETA 
SEMBRAVA 
ESSERE USCITA 
DIRETTAMENTE 
DALLA LUNA... 


N 


CHE UNO 
SCIENZIA- 


AH SEMBRA UN 
AH... —ROMANTI- 
CONE CHE 

SOGNA LE 
STELLE... 


SONO SICURA 
CHE KAKERÒO LI 
ABBIA SENTITI/ 
MA ALLORA 
PERCHE NON SI 
ARRABBIA, COME 


FAREBBE UN ONONERA” 
NON ERA 
VERO VOMO? COSÌ. ME 
LO RICORDO 


BENE... 


ALL'ETA DI : 

SOLI DODICI $ ; UNA VOLTA RIUSCI 
ANNI, KAKERUÙ ] \ A FAR PARTIRE UN 
OZORA ERA UN RAZZO DI TRENTA 

RAGAZZINO È CENTMETRI CHE 

GENIALE/ Ò \i 1 AVEVA COSTRUITO 
i j COMPLETAMENTE 
DA SOLO... 


POI, NEGLI STATI 

UNITI VINSE IL 

DOTTORATO IN POI ACCADDE CHE 
INGEGNERIA AERO- NELL'ULTIMA 
SPAZIALE, CHMICA, SELEZIONE PER LA 
FISICA, BIOLOGIA E NAVETTA SFAZIALE 
MEDICINA... ERA IL ; NON FU SCELTO A 

PIU GIOVANE È ) FAR PARTE 

RICERCATORE CHE ? n K i DELL'EQUIPAGGIO... 
AVESSE MAI FATTO 

UNA COSA DEL 

GENERE... 


...E LO FECE CON 
IL MASSIMO DEI 
VOTI MAI OTTENU- 
TI/ AVREBBE 
POTUTO DIVENTA- 
RE IL PRIMO BOY 
SCOUT ASTRO- 
NAUTA 


FU UNA SORPRESA 


PER TUTTI... CHION- ..FU CHE KAKERO, DA 


QUE ERA CONVINTO 
AL CENTO PER CENTO 
CHE KAKERU SAREBBE 
STATO SCELTO... LA 


‘QUELLA VOLTA, NON 


FARTECIPO' MAI PIO 
ALLE SELEZIONI PER 
DIVENTARE 


COSA CHE ASTRONAUTA... 


SORPRESE 
MAGGIOR- 
MENTE, 
PERO... 


| 


li 
do l/ 


NEO, 


E° STATA CONVO- 
CATA D'URGENZA 
UNA RIONIONE 
DEI DIRIGENTI... 
E° RICHIESTA 
ANCHE LA TUA 
PRESENZA/ 
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= 


KAKERO 


«..HA SCOPER- 
TO LA COMETA 
BATTEZZATA 
i PRINCESS 
POCHI GIORNI FA, IL (e t À 3 SNOW 
DOTTOR KAKERU OZORA, asti 7, pi KAGUYA... 
DIPENDENTE DEL NOSTRO 7 


ENTE PER LO SVILUPPO 


SPAZIALE... DAI CALCOLI 


SVOLTI, FARE 
CHE QUESTA 
COMETA, 
APFARSA 
IMPROVVISA- 
MENTE... 


GIA... PUO 


SEMBRARE 
... STIA PER INCREDIBILE, 
ENTRARE IN MA SEMERA 
RCA PRECIPITERA 
MOLTO 
PARTICOLA- 
RE... SULLA TER- 


RA/ 


PER FARVI 
LA COMPRENDERE 
PRINCESS COSA SIGNIFICHI 


CINCEES. QUESTO, VI BASTI ARE 
PENSARE CHE 
KAGUYA NAZIONI DEL 
ESISTONO MOLTE 
MAGN. “TEORIE SGIENTI- MENFO SGNE 
DIAMETRO INS STATE 
DI DIECI CONVOCATE 
- ATTRIBUISCONO 
CHILOME L'ESTINZIONE RIONIONI 
TRI... D'EMER- 
DEI DINOSAURI AA BISOGNA 
AL L'IMPATTO - ASSOLU- 
coNIL SUOLO TAMENTE 
TERRESTRE DI FARE 
UN METEORI- QUALCO- 


TE DELLE 
STESSE 
DIMEN- 

SIONI/ 


SA! 


PITERAÀ 
SULLA 


see, "NN 
COMETA DI I \c LO SCONTRO CON UN 
CUI PARLAVA- LI I MZZIANN CORPO CELESTE DEL 
NO SETSUNA Si Ta Ng DIAMETRO DI DIECI 
E MICHIRU (i CHILOMETRI PUO 
ALLA FESTA? \ ) CAPITARE SOLO UNA 
VOLTA OGNI CENTO 
| MILIONI DI ANNI/ NON 
POSSO CREDERE CHE 
STIA PER ACCADERE 
VERAMENTE UNA COSA 
DEL GENERE/ 


HO FATTO 
I CALCOLI 


SCOPERTA, LA 
SUA TRAIET- 
TORIA E 
E COSÌ, UNA È CAMBIATA? 
COMETA STA | ‘ STA PROPRIO 
PER SCON- | È PER DIRIGERSI 
TRARSI CON ; ; VERSO LA 
LA TERRA? sa ; TERRA/ 


«..51 STA 
AFFIEVO- 
LENDO... 


«+. SEMBRA 
CHE SIA 
SCOMPAR- 


SI SARA 
DISINTE- 
GRATA 
COMPLETA- 
MENTE? 


EHI, RAGAZ- 
ZE! SEMERA 
CHE SIA 
SCOMPARSA 
PROPRIO IN 
QUESTO 
MOMENTO! 


NON AVREI MAI 
MMAGINATO CHE 
LA PRINCESS 
SNOW KAGUYA 
AVREBBE POTUTO 
SPARIRE COST 
AL L'IMPROV- 
VISO... 


SECONDO LE 
COMUNICAZIO- 
NI OFFICIALI, SI 
E DISINTE GRA- 
TA AVVICINAN- 

DOSI RAPIDA- 

MENTE AL 
SOLE... TUTTO 
SOMMATO, 
COSE DEL 
GENERE 
CAPITANO 
ABBASTANZA 
SPESSO... 


MENO 
MALE CHE 
NON 
ABBIAMO 
FATTO 
TROPPA 
POBBLICI- 
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GIA... E 
STATA UNA 
BELLA 
SORPRESA 
PER TUTTI/ 


LA COSA STRANA 
E° CHE NON SI EÈ 
NEMMENO VERIFI- 
CATA LA PIOGGIA 
METEORICA... 
VOGLIO DIRE, UNA 
COMETA CHE SI 
DISINTEGRA 
LASCIA PUR 
SEMPRE DEI 


DETRITI VISIBILI, 
NO? 5 


ECCOLO! 
QUELLO E 
IL SIGNOR 

OZORA! 


CHE PECCATO 
NON AVER 
POTUTO VEDERE 
QUELLO CHE 
RESTA DELLA 
NOSTRA 
PRINCIPESSA, 
VERO KAKERU? 


c CUI MI HA 
CURATO, E POI ME 
NE ANDRO' ZITTA 

ZITTA... 


== 


i 


i 


{> 
da 
| 


LABORATORIO A | 


\ 


MI HA 


SIN 


gra 


== I 


SUR 


FATTO 
ENTRARE DI 
NUOVO 
NELLA SUA 
STANZA... 
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NON E° IL 


FAZZOLETTO 
CON CUI TI 

E HI/ HO FASCIATO 
MA LA FERITA 
QUE- LA VOLTA 
SCORSA? 


INCREDIBILE/ IL E° LA PRIMA 
TUO PADRONE TI VOLTA CHE 
HA INSEGNATO A INCONTRO UNA 
ESSERE VERA- SIGNORINA A 
MENTE MOLTO MODO CME 
EDUCATA... TE/ 


TI VANNO 
UN PO” DI 
CONFETTI 
CON IL 
LATTE? 


E UN VERO ©“ 
GENTILUOMO... 
NON AVREI MAI 

MMAGINATO CHE 
UN GATTO POTES- 
SE ESSERE 
TRATTATO COSÌ DA 
ON ESSERE 


MA CHE I GATTI NON 
DIAVOLO PARLANO/ 
FACCIO?! FINA CROdsa 


STUPIDAGGINE! 


FORSE HO 
CAPITO... DATO 
CHE HAI 


QUELLA Si ì 
SPECIE DI VEDIAMO... 


MEZZA LUNA COME POSSO 


SOLLA 
FRONTE, E Î de 
PROBABILE È SRSCCRIMEN 
CHE IL TUO G 
NOME SIA... 


PECCATO! CI 
E° ANDATO 
VERAMENTE 
VICINO! 


MA CHE 
FAZZA DI 
NOMI SI STA 
INVENTAN- 


MA 
CERTO! 


. PENSA UN 
PO*... ANCHE 
LA NAVETTA 


LUNA... SPAZIALE DEL 
PROSSIMO 


CERTO... 


TI CHIAMI si 
LUNA! HO a ; E DAVVE- 
CAPHO! i 3 «- RO UN BEL 
\ NOME! 


RIUSCITA A 
COMUNICARE 
CON LUI/ 


IO MI 
PIACERE DI 
CONOSCER- 


CHIAMO 
KAKERO 
OZORA... 


Sdi 


TI, LUNA! 


L'HO 

RACCOLTO 

LA NOTTE 

STESSA IN 
CUI HO 

SCOPERTO 

TROVI? LA COME- 
7 * TA cea 


MENTRE 
SCRUTAVO 
IL CIELO... 


MI E PARSO 
DI VEDERLI 
CADERE 
ENTRAMBI 
DALLA 
LUNA... 


CHISSA SE se 
APPARTENGONO \} 3 
ALLA LEGGEN- 

DARIA PRINCI- SAI... Pa 
ES, POPOLARI E ALLE 
KAGUYA...f LEGGENDE... 
CONTENGONO 
ì, SEMPRE UN FONDO 
—___| PI VERITÀ... PERCIO 
| CREDO ANCHE A 
| KAGUYA LA 
PRINCIPESSA 


DELLA LUNA... 


ALLORA E 
PER QUESTO 
CHE HAI 
CHIAMATO LA 


COMETA 
PRINCESS 
SNOW 
KAGUYA? 


...E NON TI 


ACCORGI CHE 
gu, “saro 
SEL GENTE TIRIDE 
A OCCHI ALLE SPALLE 
APERTI... CHIAMANDOTI IL 
ROMANTICONE 
CHE SOGNA LE 
STELLE! 


OH! E LA 
SIGNORINA 
INSOMMA, 


CONTO CHE FRA 
POCO COMPIRAI 
TRENT'ANNI? 


KAKERU! 
HIME/ 


LA RIONIO- 
NE STA PER 
INIZIARE/ 


SONO SOLO 
UN PO” DI 
VERTIGINI... 
MI CAPITA 
SPESSO, E 
NON CI 
FACCIO PIU 
CASO, 
ORMAI... 


À dA) ETA 
(70I AÙ 


GUARDA... IL 
FIOCCO CHE 
TIENE CHIUSO 
IL SACCHETTO 
DEI CONFETTI Ae 
E PROPRIO BENE/ 
DEL COLORE 
DELLA LUNA... 


SEMBRA 
CHE 
UOLTIMA- 
MENTE 
LUNA SIA 
UN PO” 
STRANA? 


VIENI A 
TROVARMI 
ANCORA, 
LUNA/ 


...E POI, 
SENZA DIRE 
NIENTE A 
NESSUNO, 
OGNI TANTO 
SPARISCE DA 
SOLA PER 

ANDARE 
CHISSA 
DOVE... 


...HA 
INIZIATO A 
MANGIARE 
SOLTANTO 

CONFETTI... 


«..LONA VIENE \ LA ...E QUELLA IN 
OGNI A CASA MIA, E \ ORA LEGGENDA CUI LEI SCESE 
TAN- SI LEGGE ON. H DELLA DALLA LUNA, 
TO. LIBRO NEL PIO CAPI- PRINCI- PER POI 
ASSOLUTO TO/ PESSA TORNARE AL 
SILENZIO... | KAGU)A... 500 LUOGO 


D'ORIGINE... 


E UN CLAS- 


i SICO DELLA 
LETTERATURA 
GIAPPONESE! 


CLASSI, 


VORREI “Te POI, SI COM- 
iemeulea $ QUELLA NON PROPRIO PR 
POCO FA, VICINO EHI, DI ON VIENE MAI A SAPERE DOVE pres Si 
A CASA MIA, HO PO -.. SEI TROVARMI... DIAVOLO SE NE À a! 
VISTO UN GATTO STATO STA TUTTO IL 
CHE ASSOMI- LASCIATO GIORNO, 
GLIAVA A SOLO ANCHE QUELLA 


OGGI? LUNA... 


COSA 
SIGNIFICA 
QUEL 
FIOCCO? 


PER N 
ESEMPIO, | 
L'ALTRO 
GIORNO... 


PG ue 


E 
IL CRI- INCREDI- 
STALLO... BILE/ 


NON POSSO ANCORA 
DIRLO CON CERTEZZA, MA 
SE QUESTO CRISTALLO 
PROVENISSE DAL NUCLEO 
DI QUELLA COMETA, IL 
MISTERO DELLA NASCITA 
DEL SISTEMA SOLARE 
POTREBBE ESSERE 
FINALMENTE SVELATO! 


‘ SAREBBE STATO 
MOLTO MEGLIO 
SE AVESSI 
POTUTO FARE UN 
RESOCONTO SU 
UN CAMPIONE —. 
DELLA COMETA il 

PRIMA CHE it 
SPARISSE... CHE 
PECCATO! 


GRAZIE DI 
AVERMI 
ACCOMPA- 
GNATO A 
CASA! 


OH, LUNA/ 
ALLORA SEI 
US STASERA 
PERCHE NON 
HO USATO 
VAI A FARE UN 
LE ESSENZE 
BEL BAGNO . 
AL BERGA 
RILASSANTE AL EERGA 
ANCHE TU? i 


EHI/ CHE 
BUON 
NO, GRAZIE... PROFUMO! 
NE FACCIO A 
MENO! 
QUELLA 
ROBA MI FA 
VENIRE IL 
PRURITO! 


«..QUANDO SEI SOLA 
CON IL TUO 
MAMORO, DI COSA 
PARLATE SOLITA- 
MENTE? 


LO TENEVO NEL 
CASSETTO, 
COSÌ ANCHE IL 
PIGIAMA SI E 
MPREGNATO 
DEL SUO 
PROFUMO... 


QUESTO 
PIGIAMA E 
UGUALE A 
QUELLO DI 
MAMORO... 


), 


SA k "25% 
nta] ANZI, QUASI 
SEMPRE SONO 
; SOLO IO A CHIAC- 
j CHIERARE... 
v, SEMPRE 


MI FA MOLTA 
COMPAGNIA... 


CREDO \ 


...SI ADDOR- : 
MENTA DI QUASI COME Ò \ de sE 
COLPO SUL KAKEROÒ... PE- \ FELEGNI. 
DIVANO... i ,, ERSONA 

MODO DI 


«DIPENDA 
SOLO DAL 
FATTO CHE SI 
FIDI TOTAL- 
MENTE DI 
ME... 


SARA VERA- 
MENTE COSÌ? 


QUANDO MAMORUÙ 
DORME ASSOMIGLIA 
A ON BAMBINO... 
ODDIO, DOVRESTI 
VEDERE QUANTO E 


CARINO! 


LO TROVI 
COSÌ ANCHE 


LUNA... DI 
CHI STAI 
PARLANDO? 


N-NON SONO 
COSE CHE TI 
RIGUARDANO/ 


ASCOLTA, 
USAGI... 


OPDIO! 


p- SEC 
DOLCE! 


+. CHE 
SAPORE 
HA UN 
BACIO? 


È bi + 
BICKAKLKASAALE 


TI VERRA 
(VELO. IL DIABETE, 


ia x HAI DI NUOVO 

PORTATO UN 
GATTO NELLA 
TUA STANZA! 


MI RIAC- 
CIONO 
MOLTO | 
CONFET- 
Tl... 


MA CHE E POI SONO 


GIA LE UNDICI! 
CAVOLO PIANTA LI 


DICIA TUTTO QUELLO 
CHE STAI 
FACENDO E 
VATTENE A 
CASA, UNA 
BUONA VOLTA! 
NON VORRAI 
> ESSERE MEZZO 

MG) ACPORMENTA- 
AU) N) TO, DOMANI?! 


COSA?! 
E GIA 
così 

TARDI?! 


STA’ 
ATTENTO 
ALLA 
TOA 
SALUTE, 
KAKERU... 


KAKERU! 
C-COSA TI 
SUCCEDE? 


IN QUESTO 
STATO NON 
RIUSCIRAI MAI 
A DIVENTARE 
UN ASTRO- 


«..N-NIENTE... HO 

AVUTO SOLO UN 

PO” DI VERTIGI- 
NI... 


ESPLORA 

LO SPAZIO 

ANCHE PER 
ME... 


i ...E COSÌ LE SUDDETTE 
QUATTRO PERSONE SONO 

STATE SCELTE PER FAR 

PARTE DELL'EQUIPAGGIO 
DELLA NAVETTA SPAZIALE 

LUNA, CHE PARTIRAÀ IL 
GIORNO VENTIQUATTRO... 


«.. ALLORA 

TU NON SAI AVEVI 
ANCORA DAVVERO 
NOLLA... TANTA 
FIDUCIA 

NELLE MIE 
POSSIEI- 
LITÀ...? 


L'OBIETTIVO DI 
QUESTA MISSIONE E* 
LA BASE LUNARE... 


SONO 
SICURO CHE 

È AVRAI 

MOLTE 

DIRETTO- PETTO CHE ALTRE 
RE... RAGAZZA OCCASIONI... 


DELLA MIA 
ETA SAREB- 


BE PIU 
SENSATO 
SPO SARSI, 
CHE PENSA. 
DOVRO RE ALLO 
TORNARE IN SPAZIO... 
AMERICA E 
RINIZIARE 
TUTTO DA 


SONO STATA CAPO... 
BOCCIATA 
ALLA 
SELEZIONE 
FINALE, 


KAKERO... 


\ si, LO 
si su CREDO 
ANCH'IO! 


«as SOLO 
PERCHE 
SONO STATA 
BOCCIATA 
UNA VOLTA... 
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SE NON 
SBAGLIO, 
DOVREI 
AVERE DEL 
LATTE IN 
FRIGO. 


LÀ 


] 

tl è 
z i 
w x 
$ < 
a xv 


; 73 LESIVI IAZII % 


18 


FREDDO... 


M- 
MIAO 2! 
TE MOLTO 


( VERAMEN- 


RSA AAA 


Sal 


ù 


Ne 
NON TI 
PREOC- 
CUPARE, 
LUNA... 


MEDICINE... 


QUANTE... 


G-GRAZIE, Apa È 7 ‘ OH, SE FOSSERO 
LUNA... \ . QUI MAMORO, AMI E 
: ù LE ALTRE, POTREM- 
MO FARGLI UNA 
MEDICAZIONE 
ADEGUATA... MA 
COSA POSSO FARE 


VI 


SAILOR MOON - 
CONTINVA 


Oh, Mia Deal di Kosuke Fujishima 


IL RITORNO DI SKULD 


N KENCHI/ 


Ho 
TROVATO 
BANPEI/ 


E GIA 
PASSATO UN 
BEL PO’ DI 
TEMPO DA 
QUANDO E 
FINITA LA 
BATTERIA... 


QI | 


St:0L 


EMERGENCY MODE 
CONSERVAZIO - 
NE MEMORIA 
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GIORNI..2 
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QUAN- 
TO MI 


CONVINCERE 
IL PROTETTO 
IL COMmPi- PI UNA DEA A 
TO DI NOI FARE ON 
DEMONI E PATTO COL 
TRAVIARE DIAVOLO, 
GLI INVECE, 
ESSERI SAREGGE LA 


SA 
MAG MIGLIORE, 


BASTA CHE 
LE DIVINITÀ 
SE NE TORNI- 
NO AL LORO 
POSTO SEN- 
ZA CREARE 
INTERFEREN- 
TA A 


DISPIACE, 
SKULD... 


MENTO IN CUI 


CHE INTEN- 
ZIONI HAI? 
PERCHE 
VORRESTI 
IMPRIGIONA- 
RE BELL- 
DANDY? 


METTERE IN 


GABBIA 
DIVINITÀ 
VARIE NON FA 
PARTE DEI 
MIEI OBIETTI- 


QUESTO 
ALLARGHE- 
REGGE 
NOTEVOL- 
MENTE LA 
SFERA 
D'INFLUENZA 
DEGLI INFE- 
RI... QUESTA 
E LA MIA 
MISSIONE/ 


LA LORO 
PERMANENZA 
SULLA TERRA 

SI E° PROTRATTA 
ANCHE TROPPO 
A LONGO... E 
QUESTO E UNO 
SFACCIATO 
AFFRONTO ALLA 
POSIZIONE DEI 
DEMONI... 


QUANTO 
SEI 
SUPERFI- 
CIALE... 


se voor 


ALLARGA ANA: i, ; 
A SFERA DI ' 

5 CONQUI- 
INFLUENZA 9 SL STARE IL 


DEI DEMONI... È 7 MONDO PER 
INTERO! 


RLTTTTTAN 
pugti 


TEL 
IMMAGINI 
UN MONDO 

TOTAL - 

MENTE 

LIBERO, 

PRIVO DI 
QUALSIASI 
ORDINE O 

LEGGE? 


...IL TUO NOME 
ENTREREBBE NEI 
LIBRI DI STORIA 
DEMONIACI, E 
TUTTI SI RICORDE- 
REBBERO DI TE 
COME DELLA PIL 
GRANDE EROINA 
/ MAI ESISTITA! 


SEM 


E POI, IN 


PLICE... 


SCIOGLIER- 
LO! 


ses PIVENTE- 


RO FINAL- 
MENTE LA 


DOMINA 

TRICE DI 
QUESTO 
MONDO/ 


AL LAVORO! 
DOBBIAMO 
TUTTO, 
RINCHIUDERO 
ANCHE 


QUESTA TIPA 
NOIOSA’ 


x 


Li Le 
i uo 


TSSESSEZM@” 
[ii N33 


zonesse III] |] 
CATTURATA 
DA MAR- 


al dinà Lio 
ATTITNTE 
HAT | 


INGENERE, IR - Ln 5 

INMOMEN- |.° > 4 * GRAZIE, 
TI COME AV su DA 
QUESTO... 


CAPIRAI 
CHE ROBA... 


SONO 
24 ATTORNIATO 
DA DEE 


DOTATE DI 


PREPARA- 
RE UN BEL 
TEi. 
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._- 
vi 


HUSS 


TT 


È \ 
SEZIONI \ 
\) \ 


Td 
(i 


SONO 
A CASA! 


CONTENTA 
CHE NON TI 


SIA 
SUCCEsSsO 
NOLLA... 
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OH, ACCI- 
DENTI/ E 
IO CHE 
L'HO 
PORTATO 


A CASA... ‘ 


NON 
RIUSCIVA 
A_TROVA- 
RE IL SUO 
GUARDIA- 

(0) 


L'HO 
VISTA - 
GIRONZO- 
LARE PER 
LA CITTA 
ALLA SUA 
RICER- 
CA... 


CIELO... ORA 
RICORDO 
TUTTO... 

SONO STATA 

CATTURATA 

(o) A 

CATTIVONA 
DI MAR- 
LLER... 


SPECCHIO 
SIGILLA- 
TORE! 


LIBERA 
CHI HO 
RINCHIUSO 


IN QUESTA 
PRIGIONE 
ATROCE... 


MI HAI FATTO OH, TI 
MALE, STUPIDA/ PREGO... 
NON POTEVI FARLO ( NON 
CON PIU DELICA- / RINCHIO- 
TEZZA?! ò ì 


N 


COME 
SAREBBE A 
DIRE?/ ORA 
CI SONO DUE 

ORR.. 


CREDO PROPRIO 
DI SI... ANCHE 
PERCHE IL 
SIGILLO E 
STATO SCIOLTO 
PROPRIO DALLA 
MIA VOCE, CHE 
E° LA STESSA 
DELL'ALTRA 
UÙRD... 


OH, SKULD... 
POVERINA... 
NON POSSO 
CREDERCI... 
HAI PASSATO 
QUEI ERUTTI 


...E 10 SONO 
STATA 
MP RIGIONA- 


E POI, TEMO 
NON SIA COSÌ 
STRANO 
PENSARE CHE 
MARLLER SIA 
RIUSCITA A 
SEPARARE LA 
MIA PARTE 
DEMONIACA DA 
QUELLA 
DIVINA... 


LA 
SORELLI- 
NA E IN 
PERICO- 
LO/ 


ME 
ISTO, 


(20) 
PREVI 
KENCHI 


ANDATO! 


MI SON 
PRESA 


ON 
COLPO! 


.LA SUA 
NATURA 
DIVINA LA 
SALVA 
CONTINUA- 


accipenti SS 
NON LA 

SOPPORTO! 

SENE, EVITA 


OGNI MIO 
ATTACCO! 
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CERTO 
HE... 
POTREBBE 
ESSERMI 
UTILE/ 


L'IMPOR- 


CREARE 
DISTRAZIO- 
NE... E IL 
CAOS E LA 
DISTRAZIO- 
NE MIGLIO- 
RE! 


VOGLIO 
FARTI ON 
INCANTESI- 
MO DI 
RICERCA... 


«... COSI 
TROVERAI 
SKULD 
IN ON 
ATTIMO! 


QUESTO 
KEICHI E 
DAVVERO 
INGENVO... 
E° LA 
QUALITÀ 
DEI PURI... 


«MA 
QUESTA 
VOLTA 
TI SARA 
FATALE/ 


ECCO IL 
CASCO, 
KEII... 


RIESCO A 


C-COSA | d c 
SIGNIFICA... | > IZ = CAPIRE... 


QUESTO? 


IN 
KEINCHI... 
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LE MIEI 
SENTIMEN- 
TI... 


MAI 
= SENTIMEN- 
= TIRI ORD.. 
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SEI 
FORTUNA- 


COST PIE- 
TOSA... 


TI FARO 
CADERE IN ON 
SONNO TRAN- 
QUILLO CHE TI 

PERMETTERA' DI 

ABBANDONARE 
NELL'OBLIO IL 
TUO DOLORE E 
LA TUA DEL U- 

SIONE... 


NIN VW 
Li 


QUELLA 
URD E 
FAL SA/ 


ASSEMBLER OX di Kia Asamiya 


IL VERO SEGRETO DI PLASMA 
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STRANO... DI 
SOLITO NON 
USA QUEL- 
LA FORMA 
PER GIRON- 
ZOLARE PER 


E° PLASMA 
NELLA SUVA 
VERSIONE 
INFANTILE... 
E° RARO 
VEDERLA 
COSÌ... 


NON CAPISCO 
PERCHE FACCIA 
QUESTI CAMBIAMEN- 
TI RADICALI DA UN 
MOMENTO 
ALL'ALTRO... MAH! 
VALLE A CAPIRE, LE 
ROUTINE... 


CHE BRAVO 


DI’ UN Po!.. 
CETO a GIA CHE CÌ 
STAI FACENDO 
SEI, NON TI 
LE PULIZIE? 
a ANDREBBE DI 
NON AFFATI 
DARE UNA 
CARTI 
TROPPO SERAA 
ne POLITINA 
ANCHE IN 
CAMERA 
MIA? MMH? 


C-CERTO... 
COME VUOI 


MA MI 
RACCOMAN- 
DO... NON 
TOCCARE O 
SPOSTARE 
NOLLA/ 


PREOCCU- 
PARTI... 


MI RIMANE 
sSoLO 
QUELLA DI 
NACHI... 
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PECCATO 
CHE SIA 
LA ZONA 
DELLA 
CASA PIU 
ARDUA 
DA 
PULIRE... 


ACCIDENTI/ 
STA’ A 
VEDERE CHE 
LA SUA 
FOLTA 
CHIOMA NON 
E NIEN- 
T'ALTRO 
CHE UNA 
PAR RUCCA! 


E 
QUESTO 
CHE DIA- 
VOLO E? 


PROPRIO 
CURIOSO 
DI VEDE- 
RE CHE 
DIAVO- 
LO... 


...l1 CAPELLI 
DI PLA- 
SMA/ 


Y\ Vl I [ | N) 


SIGNIFICA 
QUESTO?! 


ZIONE! CHE 
DIAVO - 
LO...2/ 


MI DISPIACE, 
TOSHI... 10... TI 
VOLEVO TUTTO 
PER ME... HO - HO | 
PERFINO di S MI DISPIA- 


- CE DOVERTI. 
“Pe RosEnTO 4 i i i DIRE ADDIO 
ATATW* PER pin a ess IN QUESTO 
ALLONTANARE Gn ; io i MODO... 
QUELLE DUE 3 N 

SMORFIOSE DA 
TE, 


X NON VE LO RICORDAVATE, VERO? VERGOGNA? 
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CAPISCA, 
TOSHI... 


SPERO CHE 
TO MI 


MIO 
ADORATO... 


PIZZE 


«..MA NON POSSO 
PERMETTERE A 
NESSUNO DI 
CONTINUARE A 


NS 
Sx 
029 
aa 
I 
do 
Les 
SS" 
a) 


NON 
SAPREI... 


E DA UN 
PO‘ CHE 
NON SI 
VEDE 
TOSHI IN 
GIRO... 


TOSHI? 
NON NE HO 
LA PIO 
PAL LIDA 
IDEA... 


SIE 
NASCOSTO 
PER 
EVITARE DI 
POLIRE LA 
MIA 
CAMERA/ 
DANNATO 
TOSHI/ 


TOSHI. POVE 
NONSI E DIAVOLO 
ANCORA SIE 

FATTO CACCIATO 
VEDERE! QUEL 

MALE- 
DETTO?! 


E.. E° VERO 
CHE TOSHI 
HA DORMITO 
FUORI CASA, 

QUESTA 
NOTTE? 


IO SPERO E DA IERI 
CHE SIA CHE NON 
STATO LO VE- 
cOSsÌ.. DO... E SE 

GUI FOS- 


SE... 


SEMBRA 
VENIRE 
DALLA 

CAMERA DI 
PLASMA... 


EHI, 
TOSHI... 
SEI QUI? 

VIENI 
FUORI... 


MA 
GUARDA... 
MANCA 
ANCHE 
PLASMA... 
CHE 
SUCCEDE 
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SARA 
QUI 
DENTRO? 


RISPON- 
DIMI, 
TOSHI/ 


A 


4, 
4 2: 


S° 


yi IVAN ‘N 


CHE STORIA 
E QUESTA? 
ADESSO E 
SCOMPARSO 
ANCHE 
NACHI/ 


PLASMA... 


MI PIACE- 
REGGE 
PROPRIO 
SAPERE 
DOVE SI 
SONO 
ANDATI A 
NASCONDE- 
RE QUEI 
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SENTI, 
PLASMA... 
DAVVERO 
TO NON NE 
SAI NULLA? 


E 
PERCHE 
DOVREI? 


NON SIETE NEI 
GUAI PER CAUSA 
MIA... DOVETE 
MALEDIRE IL 
VOSTRO 
DESTINO, CHE VI 
HA CONDOTTO 
ALLA CONO- 
SCENZA DI CIO 
CHE NON PUO 
ESSERE 
VISTO... 
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SAREMO 
MUTI COME 
DELLE 
TOMBE! NON 
PARLEREMO 
NEMMENO 
SOTTO 
TORTURA/ 


ANDIAMO, 
PLASMA! 
LIBERAMI/ 
GIURO CHE 
NON SVELE- 
RO A NESSU- 
NO IL TUO 
SEGRETO! 


TI 
LASCIA- 


MI 
DISPIACE, 
MA NON 
POSSO! 


LANGUIRETE 
IN QUESTO 
ARMADIO 
FINO ALLA 
FINE DEI 
VOSTRI 
GIORNI... AH 
AH AH... 


AVANTI, FA” 
USCIRE DI LI 
QUEI DUE/ 


PROPRIO 
COME 
IMMAGINA- 
VO... SEI 
STATA TU A 
FAR SPARIRE 
NACHI E 
TOSHI/ 


SENTIAMO... 
QUALE 
SAREBBE IL 
TUO GRANDE 
SEGRETO? 


N-NON 
AV VICINAR- 
Thes 


TI PROIBI- 
SCO DI 
AVVICINAR- 
TIA ME, 
COMPILER/ 


DIAMO 
UN'OC- 
CHIATA... 


i ; ZITTA E NON 
; ; ROMPERE/ 
NON DEVI i \ VOGLIO 
GUARDA- Lt 5 VEDERE 
RE QUI DAI? COSA CL- 
; i; STODISCI 
CON 
TANTA... 


‘ 
Od 


MA 
COSA..2! 
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BE 
FINALMEN- 


HAI 
SCOPERTO 
IL MiO 
SEGRETO, 
COMPILER/ 


«e. A COSA 
ERVONO? 


TI SEMERA 
QUESTO IL 
MODO DI 
RIVOLGERTI 
A ME?! 


CO RAGGIO, 
PLASMA... 
VOGLIO 
DELLE 
SPIEGAZIONI‘ 
COSA SONO 
QUESTE 
COPIE DI TE 
STESSA CHE 
TIENI NEL- 
L'ARMADIO? E 
SOPRATTUT- 
TO... TU SEI 
L'ORIGINA- 
LE? 


MA CERTO 
CHE SONO 
L'ORIGINALE/ 
CHE RAZZA DI 
DOMANDA 
CAFONA/ LE 
PLASMA CHE 
VEDI LIL... 
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MAL EDI- 
ZIONE... 


...5SO0NO 
SOLO I 
MIEI 
ABITI! 


NON DIMENTICARE 
CHE SONO LA 
PRINCIPESSA DEL 
MONDO ELETTRONI- 
CO, E SOPRATTUTTO 
NON DIMENTICARE 
CHE SONO ANCORA 
UNA BAMBINA/ E 
PER QUESTO CHE, 
PER APPARIRE IN 
FUBBLICO, DEVO 
INDOSSARE QUESTI 
ABITI DA RAGAZZA 
MAGGIORENNE/ 


«.SNIFF... 
PER VIA 
DELLA 

MIA ETA/ 


CERTA- 
MENTE/ 
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C-COME 
SAREBBE 
A DIRE? 


PERCHE... 
PERCHE... 
PERCHE* 
NON VOGLIO 
ESSERE 
PRESA IN 
GIRO... 


NON DEVI 
VANTARTI/ 
CHE 
SCHIFO... 


CREDO CHE 


E PER 
...E SE NE NON VALGA 
VANTA PURE! LA PENA 2) CETO 
CHE VERGO- FARE TANTO CONSIDERIA- 
GNA/ CASINO PER \ KE 


MO UNA 

BAMBINA, 
Ch NON PER 
N L'ASPETTO! 


UNA STUPI- 
DAGGINE DEL 
GENERE, 
PLASMA! 


COSTUME 
DA CARNE- E POI NON VEDI 
VALE?I MAO (= in CHE NE HO PIU' DI 


CONI 
AAA ATTI 


COME TI DUE?! QUESTO E 
PERMETTI/ PER LE USCITE IN 
IO SONO LA CITTA, QUESTO 
PRINCIPES- PER IL BAGNO, 


SA! QUEST'ALTRO 


PER LE FESTE... 


CAUSATO DA 
UNA 
TRASFOR- 
MAZIONE... 
MA DA UNA 
SPECIE DI 
COSTUME 
PARE 


eee NON 
SOPPORTO 
CHE LA GENTE 
NON MI 
ASCOLTI 
QUANDO 
PARLO/ 


SE LA 


COSA NON «.VI DISPIA- 

DISTUREA CEREBGE 

TROPPO LE FARCI 
VOSTRE USCIRE DI 

DISCUSSIO- QUI?! 

NI FILOSO- 


ASSEMBLER OX - CONTINUA 


SERGE... IL 


NOSTRO HO MPeE- 
SECONDO GNATO LA 
ROBOT BELLEZZA 
DOTATO DI DI SEI MESI 
a PER COM- 
PLETARTI... 


SERGE... 


TÒ SARAI 
L'ARMA SVEGLIATI, 
DECISIVA SERGE! 
NELLA ALZATI E VA” 
LOTTA A A SCONFIG- 
QUELLA GERE SAYURI/ 
SMORFIO- 
SA DI 
SAYURI/ 
«. «ALMENO 
CREDO... 


NAOMI SHIMOYANAGI 
CAPO DEL LABORATORIO 
COSTRUZIONE ROBOT-AI DELLE 
INDUSTRIE KURAHASHI 


\l 


I 


ZZZ 


= 


[ 


du 


ANVEDI 


INDUSTRIE A4)) 
KAMATA? MALA 


3, 


TRATTA QUESTO 
Fo È CHE DEVI eZ 
TERRIBILE ANDARE E 


ORGANIZ- 
ZAZIONE 
CHE MIRA 
ALLA 
CONQUI- ] TO SEI 
STA DEL ; STATO 
MONDO! CREATO PER 
SCONFIGGE- 
RE SAYURI, 
LA MALE- 
DETTA ARMA 
SEGRETA 
DELLE 
INDUSTRIE 
KAMATA! 


SCONFIG- 


IT 7 \_ | A CAPPUCCEL.. 

RiAodi DI 4 QUANNO SE CHE CCE 
UEBIDIRE AI : - CHIEDE UN GUADA- 
MIEI ORDINI, FAVORE A GNO, 10, 
NONOSTAN- li é@ QUARCUNO, | SE TE 

TE SIA sia NUN SEMPRE E care DO NA 

STATO IO A AGGRATIS/ dii MANO? 

COSTRUIR- : & > 
TI? mez 
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TE STO A DI” 
CHE VOJO LI 
SORDI/ NON 
SO’ MICA 
N’ENTE DE 
BENEFI- 
CIENZA/ 


ADESSO BASTA 
CONLE IDIOZIE! 
PORTA QUEL TUO 
COSTOSISSIMO 
CULO FUORI DI 
QUI E VA’ A 
DISTRUGGERE 
LE INDUSTRIE 
KAMATA E 
SAYURI 


M'HA 
STAMPA- 
TO ‘NA 
sr SETTA 


STO i |\ PANZA/ 


“STA- 
VORTA ME 
FACCIO 
SENTI) AR 
SINDACA- 
TO... 


NO, INFATTI... 
SEI SOLO UN 
IMBECILLE/ 
QUANTI SOLDI 
PENSI CHE 
ABBIAMO 
DOVUTO 
INVESTIRE 
FER CO- 
STRUIRTI?/ 


VORREI 
PROPRIO 
SAPERE 
CHI E 
STATO A 
INSERIRGLI 
QUESTO 
CARATTERE 
E QUESTA 
PARLATA/ 


DATTI DA 
FARE, 
INVECE DI 


IROBOT 
NON 
HANNO 
PRO- 
PRIO 
NESSUN 
SINDA- 
CATO! 
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E MO’ CHE 
DEVO FA 
TUTTO 
SOLO 
SOLETTO? 


CHO NA 
PIANTA E “NO 
SCARABOC- 
CHIO... 
CAPIRAI 
QUANTO ME 
NE FACCIO... 


INDUSTRIE 
KAMATA CO” 
“STA ROBBA, E° 
UN MIRACOLO 
VERAMENTE... 


A ME ME PARE 
STRANO CHE 
“NA SOCIETA 
SEGRETA SE NE 
POSSA STA IN 
MEZZO A ‘NA 
STRADA... 


SI 
RR 


AQ L'HO 
TROVATA! SO 
GAJARDO 
VERAMENTE! 


Com 

TROPPO 
FORTE/ SI 

NONME 
TENGONO 
FERMO VE 
SPACCO ‘A ti 3 
CAPOCCIA/ ; 4 Y C'AVETE 


SE AVETE 
CORAG- 
GIO! 


i 
| 


Ret 


so” 
ARRIVATO 
10/ AVETE 
FINITO DE 
FA’ LI 
SPORCHI 
COMODI 
VOSTRI/ 
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| \ Laue 
( N TO NUN 
AH AH AH. uf, }/\\ E NIENTE, 
STANNO A Do 
FA SOTTO, pi ° 
SE LA 
STANNO A 


FA... 


A 
REGAZZI, 
NON STO A 
GIOCA"! 


Sy 


TE NUN 
E° CHE TE 
CHIAMI... 


QUELLO 
E IL MIO 
NOME. 
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ME TOCCA DE 
FA° “STE COSE 
AGGRATIS 
PERCHE CE 
STA UNO COR 
CAPPUCCIO CHE 
ME MINACCIA, 
VABBE‘?! 


CAPPUCCE, 


FAZI 
RITRATTI... 


all HI AN i E POI, COME 
EGGIA...E seo Rss È % UE È 
POI LA SUA | ; 


DICE ER 
GI (AG ca] nie PROVERBIO, 
VERA FACCIA \u® i 


Gi NON C'E 
E N'ARTRA, i. MERA ROSA SENZA 
E MO’ ME È N I, PINNE... 
STA A PIJA a pi 
PERI 


FONDELLI? 


ALLORA 


PREPARATE, 
PERCHE NUN 
TE RESTA 
MOLTO DA 
CAMPA” SO’ 
VENUTO PE” 
FARTE PENTI” 
DE TUTTE LE 
MALEFATTE 
TUE E DE 
QUELLI CHE 
TE HANNO 
COSTRUITO, 
“A INFAMONA/ 


SEI 
Sg DAVVERO 
Sui MOLTO 
E COSÌ (Asta x ; ui Nél POPOLARE 
QUESTO ====_li 3 TRA GLI 
SAREBBE ‘ i LU VOMINI, 
IL NUOVO ve | ; < 4 N FÀ SAYURI/ 
ROBOT- va È SA 
SICARIO CHE ; ) 
HA COME 
OBIETTIVO 
LA NOSTRA 
SAYURI? 
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AOY E CHI 
SO”, ‘STI 
DUE? 
QUANNO 
SIETE 
ARIVATI 2! 


BE; E 
MEZZ'ORA 
CHE GRIDI 
COME UN 
05SESS0 
IN MEZZO 

ALLA 


STRADA... 


SAI CO- 
ME... 


SAI 
CHE SE 
PROPRIO 
BUFFO? 


IL PERIME- 
TRO DI 
QUESTO KING 
E° PERCORSO 
DA CORRENTE 
AD ALTISSI- 
MA TENSIO- 
NE... LA 
BELLEZZA DI 
UN MILIONE 
DI VOLT! 


CIOEÌ.. 
ECCO... ME 
SO' RICORDA- 
TO DE N'IM- 


««+NON 
PREFERIRE- 
STI FARLO 


PIU ADATTO 
A ONO 
SCONTRO? 


AO MA 
CHE STA” 
A DIVE 
TOSI ‘STE 
MANI DI 
DOSSO! 


CI 


INOLTRE, NEI 
RIQUADRI 
NERI AL SUO 


COLLOCATE 
MINE 
ANTICARRO 
DALLA 
CARICA 


ESPLOSIVA 
POTENZIATA/ 


LO SCOPO E ME STO 


COMBATTERE NON TI PROPRIO 
CONTRO SAYURI SEMBRA A SCOM- 
EVITANDO DI DIVER- PISCIA” DA 
CALPESTARE TENTE? LE RISA, | 
QUELLE MINE, E ME STO! 
RESTANDO 
ALL'INTERNO DEL 
PERIMETRO 


EL ETTRIFICATO/ 


EA 


TT i 


E CHE SO? 
N’ENTE DE 


bi Li 
CIA 


CECI 


R 
SCONFIG- 
GERE 
SAYURI? 


yYs => do ; SE BATTI 

- = È SAYURI, 
za i AL E dg QUESTA 
DIRLO, : BELLA CIFRA 


NO? f 7; SARA TUA! 


X PIO DI MEZZO MILIONE DI LIRE, AL CAMEIO ATTUALE - KB 


ZA NS 
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È 


SI TRATTA DI 
UN SICARIO 
ANDROIDE 

VENUTO QUI 

PER DI- 

STRUGGERE 

SAYURI, NO? 

BE) CERCHIA- 

MO DI ONIRE 
L'UTILE AL 

DIL ETTEVOLE/ 


LO COSTRIN- 
GEREMO A 
TIRARE 
FUORI TUTTE 
LE SUE 
CAPACITÀ, IN 
MODO DA 
OTTENERE 
DATI MOLTO 
MPORTAN- 
Tese 
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TIZIO NON 
CONOSCA 
IL VALORE 
DEL DENA- 
RO... 


MI SPIEGHI 
COSA STAI 
ARCHITET- 


PENSA CHE 
HA GIA 
È ASS RIDOTTO IN 
SARA PURE OH. AVEVO ROTTAMI SEI 
UN ROBOT, - É È DIMENTICATO 4 
MA E NA i) DI DIRTI CHE 
REGAZZI- QUANDO 
; i $ SAYURI SI 
ARRABBIA, 
INIZIA A 
USARE LE 
SUE ARMI A 
GITTATA! 


NESSA... 
SAYURI/ 


COME SONO 
RIUSCITI A 
CONVINCER- 
MI A FARE 
QUESTA 
PAGLIACCIA- 
TA? 


E ALL’AN- 


GOLO AZ- 25 
ZURRO, IL CA MO: 
SUO TEME- MENTO! 
RARIO SFI- 

DANTE... 


SERGE! 


MME 
DISPIACE, MA 5-SE NON VE 
NON ME LA DISPIACE, 
SENTO CHIAMO ER 
PROPRIO DE MIO SOSTITO- 
ARZA' ‘E TO... EH EH... 
MANI COMBATTE LUI 
CONTRO UNA AR MI” 
è DONNA... EH POSTO... 


EH... 


M'HANNO 
DETTO DE 
USARLO 
SOLO IN 
CASO 
D'EMER- 
GENZA... 


GENZA COI 
FIOCCHI/ 


28% 
rs 


22 


BEERT... 
AZIONE! 


del ! MIA, iv A _ 
à x A i sar 


M 
O 
O 
O) è, 
O =:(( 
O 
O 
7 


GILBERT 3 - 
ROBOT GIGANTE x % 
DELLE INDUSTRIE |. \F 
KURAHASHI dI 
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MA 
GUARDA 
CHE BEL 
TORELLO 
GIGANTE! 


ODDIO, 
QUANTE 
CARINO/ 
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ACCIDENTI... 
HA CENTRA- 
TO IL PUNTO 
DEBOLE DI 
SAYURI... LE 
COSE CARINE 
LA FANNO 
ANDARE FUO- 
RIDI TE- . 
STA... 


COMPLI- 
MENTI... 
DAVVERO 
UN'OT- 
TIMA 
TATTI- 
CA... 


EHI/ FA” 
ANDAR VIA 
QUEL 
(A0}-10)00) 
CROL LERA 
TUTTO IL 
PALAZZO! 


VIENI QUI, 
TORELLO... 


DA’ LA 
ZAMPETTA/ 
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AAH! HA 


ALZI GLI 
SCUDI, 
SIGNOR 
SOLO! 


GASARDO! 
AVETE 
VISTO CHE 
SUCCEDE 
SE M'AR- 
RABBIO?/ - 


DISTRUGGE 
TUTTE LE 
ORGANIZZA- 
ZIONI 
CRIMINALI 
CO’ LE MANI 
SENZA 
STANCARMI 
NEMMENO! 


VERAMEN- 


TE TO NON P 


HAI FATTO 
UN BEL 
NIENTE/ 


QUI NON 
ME CAPI- 
SCONO... 
ANNAMO, 
GILBERT/ 
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SIGH... 
LA MIA 
VECCHIA- 
IA... LA 
MIA 
PENSIO- 
NE... 


NON C'E 
AFFATTO 
BISOGNO DI 
PREOCCUPARSI, 
QUANDO 
DALLA 
VOSTRA PARTE 
C'E IL GRANDE 
TOSHIYA 
SAKAZAKI, 
DETTO ANCHE 
L'EINSTEIN 
DEL VEN- 
TUONESIMO 
SECOLO! 


MANNAME 
ER CONTO 

A CASA! \. 
AH AH AH! è 


DEVI 
RISAR- 
CIRCI 
TUTTII 
DANNI/ 
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NATURALMEN- 
TE AVEVO GIA 
PREVISTO CHE 
UN GIORNO 
SAREBBE 
ACCADUTA UNA 
COSA DEL 
GENERE, E PER 
QUESTO HO 
COSTRUITO 
SEGRETAMEN- 
TE UNA NUOVA 
SEDE DELLE 
INDUSTRIE 
KAMATA NEI 
SOTTERRANEI 


NEL DIZIONA- 


RIO DI ON 
a n 
À 
SIBILE/ PAROLA ì 
IMPOSSIBILE! 


LA NOSTRA 


SEDE E 
RICRE- 
SCIUTA 
COME LA 
CODA DI PR 
AA NE LA 
fe) NAUSEA... 


A FA 
GILBERT?! 


CHE STAI 
| 
| MANDO 


A 


wi faccie 
GUGIC 


"\ 
\ 


Jana 


è 
Pd 
ni 

i 


Ra 


ARGOMENTI MAI TRATTATI IN UN 
CARTONE ANIMATO: EUTANASIA, ANORESSIA, 
MALATTIE TERMINALI, TRAPIANTI TOTALI, 
SINDROMI ENDEMICHE, TOSSICODIPENDENZA. 
LA FRAGILITÀ DEL CORPO E DELLO SPIRITO... 
OLTRE | LIMITI DELLA SCIENZA. DI 
DAL CAPOLAVORO DI OSAMU TEZUKA, 
UNA RAFFINATA SERIE DI SEI OAV 
INDIRIZZATI A UN PUBBLICO ADULTO. À \ N 
UNA REALIZZAZIONE DI IMPRESSIONANTE È ci 
ELEGANZA CURATA DAL LEGGENDARIO DUO 
OSAMU DEZAKI / AKIO SUGINO. 


1) L’URAGANO DELLA CHIMERA 
2) PROCESSIONE FUNEBRE i 
3) LE MEDAGLIE DI MARIA È 
4) DUE MEDICI IN NERO ; / 


5) LA CIVETTA DI SAN MERIDA 
6) RACCONTO DI UNA NOTTE DI NEVE dI 
DURATA DI OGNI VIDEOCASSETTA: 50 MINUTI CIRCA L. 34.900 : { 


Le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 


